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Der Forderung des RKrieges, felfarm und
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nidyt rafarm und Hilflos gegeniiberfletien.
Diejes Budy erbringl den BVeweis, daf es
in der perlanglen Vejdyrdinkung viele Ge-
ridyte gibf, die oorirefilih munbden, babei
aber aucdy bden SHbrper Rrdftig erballen.
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Kriegs-Spiel ,,Hurra“ 1914/

ein Unterhaltungsspiel fiir Jung und Alt,
auch gern gekauft als Liebesgabe fiir Militdr- und Kriegs-Lazarette sowie -Genesungsheime.

—— Bearbeltet von einem alten Landwehrofflzier — ord. M. 3.—, bar M. 1.75 und 7.6, =

Hurra* ist ein Brettspiel und wird von zwei Personen — feindlichen Partelen — gespielt, Auf dem 31345 em
grossen Brett, welches den Kriegsschauplatz darstellt, sind gb zum grissten Teil durch Strassen untercinander ver-
bundene Orie ausgezeichnet, darunter je drei Festungen. Jeder Partei stehen 20 Truppen-Abteilungen zur Verfilgung,
die durch besonders geformte Figuren Infanterie, Kavallerie oder Artillerie markieren. Jede Truppenabteilung hat
eine besondere in den Spielregeln vorgeschriehene Gangarl. Das Endziel des Spiels ist, den Gegner durch Einnahme
der Festungen zu vernichten und, nachdem seine Festungen eingenommen sind und er aus thnen vertrieben ist, in
offener Feldschlacht zu schiagen. Der Ruf ~Hurra* hat im Spiel seine eigene wichtize Bedeutung.

Die ,,Deutsche Spielwaren-Zeitung® schreibt iiber das Spiel v. a.: . . ., Wir selbst haben das Spiel wieder-
holt gespieit und miissen sagen, dass wir ausser dem Schach, welches aber bekanntermassen schwer
zu erlarnen ist und grosse Ubung erfordert, kein Spiel kennen, welches in seinen wverschiedenartigen
und ganz unregelmassigen Ziagen und Gruppierungen to interessant und spannend ist, wie dieses

neue Kriegsspiel ,,Hurra®.’
Ich bitte, sich fiir die Weihnachtszeit mit diesem zeltgemidssen Spiel reichlich zu versehen.

Leipzig, Breitkopfstrasse 26, Walter Mﬁﬂﬂhke, Ver]ag.
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