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Cine gezogene Starte
ans einem Spiel herausjufinoen.

6i*§[‘an tetlt en ©piel Karten fo in zwet Teile, dDaf tn dem einen
L‘_’Q) alle roten, n dem andern alle jhwarzen beijarmmen find. Jtun
lagt man aud dem emen Teil ein oder wei Bldtter iehen, und
wdbhrend die WMitipteler fich diefelben merfen, vertaujdht man jchnell
pte Detven *Pacd und lagt nun bdie Karten wieder Dhinenfteden. E3
wird jeht nidht jdhwer halten, die gezogenen Karten zu finden, da
Dieje von Der anderen Farbe find, eS8 werden 3. B. zwei rote Karten
unter den {d)ymwarzen {tecfen oder zmwei jd)ymwarze unter den roten. €3
fommt nur davauf an, daf die Karten {chon getrennt {ind, Dbevor
man dad Kunitjtitd in Vorfdhlag bringt. Hat man eine Karte mit
peutichen Bldttern, fo fann man diefed Kartenfunitititd aud) o aus-
fithren, Daf man pad ganze ©piel nur tn der Hand umdreht. Vet
pen dDeutf{chen SKarten jtehen ndmlid) die Heidhnungen alle nur nad
einer Richtung, wabhrend fie bet den franzditichen doppelt find. $Hat
man die Deutiche Karte o gelegt, dap bdie Blatter alle Kopf oben
liegen und man dreht fte i ber Hand um und ldgt dann Ddie ge-
sogenen Blatter hineinjteden, jo ijt dad Kunitititd nod) viel einfacger
und itberrajchender, man mupp nur davauf achten, dap Ddie einju.

jhiebenden Bldtter nidht aud) umgedreht werden.
%eim Mifchen eined Spieled Karten merft man fich dbad unterfte
oy Blatt, ldfgt aus der Mitte eine Karte jiehen und bdiefe von
den Teilnehmern Defehen. Wdbhrend Dbdied gefdyieht, hat man bdas
©piel in gwet oder dret Haufen geteilt, {o dap nun bdie gezogene
RKarte oben auf einen der Haufen gelegt werden fann. it died ge-
fhehen, fo bringt man den Teil, m weldem die unterfte Karte fich
befindet, auf die gemerfte Karte, und wenn e8 der Bufall mit {id)
bringt, dafy Dad Blatt auf denjelben Haufen gelegt wurde, fo braudht
man diefen nur jdnell nacd) vem Auflegen nod) einmal abjubheben. —
Sevenfall8 mufy die gemerfte Karte auf bdie gezogene 3u liegen
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Das unterfe 2Blatt.
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