Dagd Spiel mit Cinjdhenter, 103
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pem Fubhrer geordnet find, nachher gilt immer die Reihenfolae,
it der {ie von threm Lauf juritckfehren. Nur nad) etnem Mal-
wed)lel wird diefelbe injofern unterbrochen, ald der Spieler, der
dte *Parter durd) einen Fang oder Treffer hineingebracht Hat,
0ad Vorredh)t ded erften, der Cinjchenfer dadjenige ded Fweiten
©d)lages hat. Beiden fteht e3 jedoch frei, in jedem einzelnen
walle nach Belieben auf diefed Vorredht 3u verzichten.

Die Jahl der Mitfpieler foll wenigftend 6 und hidhjtensd 10,
am bejten 8 betragen. Jhre Wufitellung erqiebt fich aud neben-
jftehenver Beidhnunag.

Cmn Malwedyfel tritt ein in folgenden Fdllen:

1. wenn der Ball gefangen wird,
2. wenn ein Ldufer abgemworfen mwird,
wenn er die Grenzen ded Spielfelded iiberidhreitet,
wenn ein ©dylager ven Vall anfapt,
wenn die ©Odhlagparter audgehungert wird: auBerdem
nach vorheriger Vereinbarung:
6. wenn ein Sdliger dad Schlagholz aud der Hand
fliegen [dBt oder
. wenn er e beim Laufen aud dem Sdhlagmal mit-
itimmt.

Sn den Fdllen 2 und 4 fann die bisherige Schlagpartei
ven ©chlag durch) Abwerfen der um Schlagmal eilenden Geqner
Jofort 1wiedergewinnen, in allen iibrigen wvollzieht fich bdex
Wed)lel wurffrei. Der BVall wird alfo nach dem Fangen nicht
hochgeworfen, fondern von dem Fdanger mit ind Sdhlagmal (ge-
nonumen, wo derjelbe thn dem Cinfdyenfer itberaiebt, Tobald alle
Jetne Freunde glitclich im Male angelanat find.
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Pierer'{dhe Hofbuddruderet Stephan Getbel & Co. in Altenburg.

I S LU B TECHNISCHE UNIVERSITAT

Wir fithren Wissen. S



