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Wir fihren Wissen.

wartig bevorzugt fiir kommerzielle
Zwecke genutzt. Die Kinder dieser
Stadte suchen sich Erlebnisbereiche auf
offentlichen StraBen und Baustellen.
Fehlende Erfahrung mit der Welt der
Erwachsenen und naoturgemalB gering
ausgepragtes RisikobewuBtsein fihren
zu erheblichen Geféahrdungen. Sofern
Eltern {ber ausreichende materielle
Méglichkeiten verfligen, kénnen sie in
manchen Stddten ihre Kinder in Spiel-
parks gegen Entgelt unterbringen.

In der DDR haoben wir uns noch mit
dem Erbe des kapitalistischen Stadte-
baus auseinanderzusetzen. In nicht
wenigen Wohngebieten dominiert Alt-
bausubstanz. Auch komplexe Sanie-
rungsvorhaben bieten hier hdufig nur
geringe Aussichten, gréBeren Spiel-
raum zu schaften und die Lage von
Spielplatzen zu verbessern. Die Aus-
stattung und Gestaltung der vorhande-
nen Flachen ist jedoch Gegenstand
vielfaltiger Initiativen.

In schnellem Tempo entstehen in der
Hauptstadt der DDR, in Rostock, Erfurt,
Cottbus und anderen Stddten der Re-
publik vellkommen neue Wohngebiete.
Hier wird der Platz fiir das Spiel der
Kinder von vornherein ausreichend ge-
plant. Das Bereitstellen einer ange-
messenen Flache fir Spielplatze ist
Vorbedingung fiir Spieltdtigkeit und
|6st das Problem guantitativ. Qualitativ
ist die Aufgabe ,Spielplatze in der
Stadt” zumindest aus psychologischer
Sicht noch nicht ausreichend geklart.
Einige Hinweise ergeben sich, wenn
Sinn und Bedeutung des Spiels fiir die
Kinder durchdacht und bei der Gestal-
tung von Spielplatzen die personlich-
keitsbildenden Momente einer unge-
storten Spieltatigkeit in ihrer Bezie-
hung zu den gesellschaftlich relevanten
Erziehungszielen beriicksichtigt werden.

Spiel ist vom frithesten Alter an der
«Weg zur Erkenntnis der Welt, in der
die Kinder leben und die zu verandern
sie berufen sind” (M. Gorki). Aber das
Kind erwirbt beim Spiel nicht nurKennt-
nisse und Wissen. Es erwirbt auch
Grundeinstellungen zum Leben, zur
Schule und zur Arbeit. Es erwirbt unter
entsprechenden Voraussetzungen Selb-
stindigkeit und Gemeinschaftsgefiihl,
es entwickelt Initiative und die Fahig-
keit zum zielgerichteten Handeln. Fra-
gen wir bei jeder Spielplatzgestaltung:

Fordern die eingesetzten Spielmittel
das Bestreben, mit anderen und fir
andere tatig zu sein?

Ist es den Kindern im Umgang mit
den Materialien méglich, zueinander
Verbindung aufzunehmen, sich abzu-
sprechen und zu einigen, gemeinsam
zu handeln, eigene Wiinsche und Inter-
essen denen der Spielgefahrten anzu-
gleichen¥?

Gibt es auf dem Platz ein Eckchen,
ru dem die Kinder eine besonders
enge emotionale Beziehung ausbilden

14

fﬂ' rm +szﬂk http /idigital.s
|

kénnen? Ein Eckchen, das in der fikti-
ven Spielsituation eine ganze Skala
von individuellen Gefiihlen auslost?

Matirlich sollen Spielplatze nicht nur
soziale Bedlirfnisse formen bzw. befrie-
digen und ein Lernen Uber die Unter-
richtsstunden hinaus fortsetzen. Unbe-
streitbar neigen Kinder zum Herumtol-
len, Klettern, Springen, Rutschen, Wer-
ten, allgemein zum Ausleben und Aus-
probieren einfacher motorischer Funk-
tionen. Sicherlich verfligen gesunde und
aktive Kinder nach langerem Sitzen auf
der Schulbank auch liber einen gewis-
sen Stau an motorischer Energie, der
umgesetzt werden will. Aber die Pro-
portionen eines Spielplatzes stimmen
nicht, wenn er lediglich nach einem
Typenkatalog mit funktionsspielgerech-
ten Mitteln ausgestattet wird.

Schon gegen Ende des Kindergarten-
alters und im frilhen Schulalter ver-
dndert sich die Spielmotivierung der
Kinder entscheidend. Stehen entspre-
chende Mittel bereit, bevorzugen sie
zunehmend Tatigkeiten, die ein Resul-
tat haben. Sie finden nicht mehr nur
Freude an den Handlungen selbst, son-
dern schaffen etwas, um darin oder
daran tatig zu werden. Sie werden also
durch ein bestimmtes Ziel motiviert.
Diese Motivverlagerung, von der ,Funk-
tionslust” auf Erfolgserleben durch Tatig-
keiten mit Resultat, stellt einen bedeut-
samen Entwicklungsfortschritt dar.

Betrachten wir unter Berlicksichtigung
des bisher Gesagten drei Spielplatze:

Cottbus-Sandow

Obwohl der Spielplatz inmitten einer
Reihe von Wohnblécken liegt, entsteht
nicht der Eindruck des Abgeschlossenen
oder Engen. Bedauerlicherweise wird
die durchaus mdgliche, gréBere Spiel-
flache durch Zdune zerschnitten, die
Spielbereiche fir Krippen und Kinder-
garten abgrenzen. Der &ffentliche Teil
des Spielbereiches ist ausreichend mit
Mitteln fiir Sport- und Bewegungsspiele
ausgestattet. Lage und Gréfle des Rau-
mes zwischen den Wohnhdusern hat-
ten zugelassen, eine Spiellandschaft zu
gestalten. Bedenkt man, daB in Cott-
bus-Sandow eine Vielzahl kleiner Spiel-
platze mit dhnlichen Mitteln eingerich-
tet wurde, so dréngt sich die Frage auf:
Warum wird ein zentraler Platz nicht zu
einem besonderen Erlebnisbereich ge-
staltet?

Berliner Fischerinsel

Das Beispiel zeigt einen relativ neuen
Spielplatz. Positiv zu beurteilen ist, daB
man hier versucht hat, den lblichen
Plattenbelag wegzulassen. Trotzdem
entstand, bedingt auch durch den gro-
Ben Hartbelagplatz, nicht der geringste
Kontrast zur Umwelt. Nackt und unge-
schitzt liegt diese ,Wiiste"” vor den Kin-
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dern. Selbst durch neue Spielelemente,
wie die Plasthduschen und -wdande, ist
dieser Spielplatz wenig zu verbessern.
Alles ist ohne erkennbare Grundkon-
zeption eingegraben worden; dieHaus-
chen stehen zu weit auseinander und
verlieren so die Beziehung zueinander,
die Wéande stehen vereinzelt hier und
da, so daB kein normaler Spielablauf
entstehen kann. Trostlos steht ein Stahl-
rohrgertist herum, Eigentlich ist es nur
der Sandkasten, an dem nichts verbaut
werden konnte. Dieser Platz hdtte mit
mehr Naturmaterial, wie zum Beispiel
Helz und Sand, versehen werden miis-
sen. Richtiger ware ein Bauspielplatz
gewesen, da in dieser Gegend immer
noch gebaut wird und sich die Kinder
uberall da aufhalten, wo es nicht er-
laubt ist. AuBerdem gehért auf diesen
Flatz unbedingt Strauch- und Baum-
bestand. Bei Sonnenschein gliiht die
ganze Flache. Schattenspendende Ecken
sind nicht vorhanden und wohl auch
nicht vorgesehen. Bei aller Weite rings-
um héatte man hier intime Bereiche
schaffen miissen.

Indianerdorf
im Volkspark Friedrichshain

Das Indianerdorf liegt in weitgehend
naturlicher Umgebung. Die Kinder
erhalten Anregungen flir lebhafte,
abwechslungsreiche Bewegungsspiele
und — mit Einschrankungen — fir the-
matische Spiele. Dabei muB allerdings
gesehen werden, dalB die Auslegung
des Platzes als Indianerdorf einseitige,
monothematische Spielinhalte nahe-
legt. Auf SpielplGtzen ohne vom Ge-
stalter vorgegebene Thematik werden
vielfaltigere Inhalte des Lebens zum
Gegenstand des Spiels. Die Aktivitat
der Kinder wird starker geférdert, wenn
nicht alle Spielobjekte bereits soweit
fertiggestellt sind, wie es im Volkspark
der Fall ist. Dennoch stellt dieses Bei-
spiel im Vergleich zu kiinstlichen Spiel-
landschaften aus Kunststoff, Stahl und
Beton einen groBen Fortschritt dar,
Wolfgang Schulz
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