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Blinde lernen

An der Budapester Hochschule fir
Kunst und industrielle Formgestaltung
wurde in diesem Jahr eine ungewdhn-
liche Diplomarbeit verteidigt: Sekundér
waren bei dieser Diplomarbeit ihre
visuellen Qualitdten, primér — neben
den funktionellen — ihre haptischen
Eigenschaften.

Karoly Szabd gestaltete eine neuar-
tige Schreibtafel und Lernspiele fiir
Blinde verschiedener Altersstufen, Die
Ergebnisse der Diplomarbeit sind in-
zwischen der UNESCO als Empfehlung
zur internationalen Einfihrung zuge-
gangen, denn die vorgeschlagenen
Hiltsmittel gestatten das Erlernen von
Schreiben und Lesen in |eichterer
Weise und mit einem um die Halfte ge-
ringeren Zeitaufwand.

Bis heute ist das Schreiben und Le-
sen fur Blinde ein umstandlicher Vor-
gang: Die geschriebenen buchstaben-
bildenden Punkte der Braille-Schrift er-
scheinen auf der Unterseite des be-
schriebenen Blattes. Sie kénnen wah-
rend des Schreibvorgangs weder gele-
sen noch korrigiert werden, Das Schrei-
ben geschieht auBerdem von rechts
nach links, wdhrend wvon links nach
rechts gelesen werden muB. Karoly
Szabé hat nun den stichelartigen Punk-
tierkorper durch ein Réhrchen zur Bil-
dung von Buchstaben ersetzt. Der
Blinde driickt Réhrchen und darunter-
liegendes Papier auf eine Grundplatte.
Auf ihr befindet sich eine einzige, dem
Grundsystem entsprechende positive
Punktreihe. Gemeinsam mit der Grund-
platte vollfiihrt der synchron loufende
Leitlochbogen beim Betdéitigen des Ge-
rates eine entsprechend unterbrochene
Bewegung. Dadurch kénnen die ge-
schriebenen Buchstaben sofort kontrol-
liert bzw. korrigiert werden. Das ge-
schriebene Zeichen stimmt mit dem ge-
lesenen lberein, und Schreib- wie Le-
serichtung sind identisch.

Die drei zur Diplomarbeit gehéren-
den Lernspiele sollen auf die Sechs-
Punkte-Schrift vorbereiten sowie die
Entwicklung des Tast- und Orientie-
rungssinns férdern.
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Das Auswdahispiel

besteht aus sechs zentralen Féchern.
Sie sind nach dem Braille-Grundsystem
angeordnet, Diesen zentralen Féachern
zugeordnet sind sechs Randfécher. Die
Gegenstinde aus den Randfachern
(Kerne, Kieselsteine und anderes) miis-
sen so in die zentralen Facher gelegt
werden, dab sie dem Symbol eines
Buchstaben entsprechen. Der Blinde
kann mit diesem Spiel die Beziehung
der sechs Punkte der Braille-Schrift
durch das Fiillen der sechs zentralen
Fécher spielend erlernen,

Das Buchstaben- und das Wort-
auslegespiel

sollen bereits auf die Punktbildung der
Schrift hinweisen. Der Holzzylinder
symbolisiert das Punktierrhrchen. Mit
den in diesem Zylinder eingelegten
Metallzapfen kann die Richtigkeit des
Auslegens kontrolliert werden, Auch
das gepragte Papier wird symbolisiert.
Eine Wellenlinie deutet die Leitrichtung
an, mit deren Hilfe die genaue Punk-
tierung unterstitzt wird. Das aus zwei
Teilen bestehende Spiel ermdglicht das
Autbewahren der Holzzylinder, ein sto-
biles Verbinden der Teile untereinan-
der sowie die baukastenartige Verwen-
dung. Gleiches ist ouch beim Wortaus-
legespiel moglich.

Oben;

Auswdhlispiel: Die drei belegten
inneren Fédcher entsprechen dem
Symbol eines Buchstabens

Mitte :

Buchstabenauslegespiel im Gebrauch
und, zusammengeklappt, gleichzeitig
als Verpackung dienend

Unten:

Wortauslegespiel im Gebrauch
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