W SLUB

(Fortsetzung von Seite 29)

Wie kénnen wir nun fir verschiede-
ne Altersgruppen und unterschiedlich
Interessierte ein attroktives Programm
bieten? Welche Beschaftigungen mis-
sen vorbereiten? Der erfreu-
liche Zulauf wird manchmal zur Be-
dréngung, die einfachste manuelle Be-
tatigung schon zur befriedigenden Be-
schéftigung. Die Froge nach Einschran-
kung der Betatigungsmaéglichkeiten
stellt sich bereits, bevor es richtig los-
geht. Sind die Ziele zu hoch angesetzt?
Schatzen wir die Fahigkeiten der Kinder
falsch ein? Kann man lUberhaupt ein
kollektives kinstlerisches Erlebnis her-
beifiihren, wenn man sich zum ersten
Mal und zufallig trifft? Oder sollten
die Veranstaltungen in regelmaBigen
Absténden an einem Ort stattfinden,
damit .reifere” Ergebnisse entstehen?

DAS PROGRAMM: Die Veranstal-
tung beginnt mit dem Tffnen der Wa-
gentiir, Auf- und Abbau der Spielbe-
reiche gehéren zur Veranstaltung, da-
ran beteiligen sich besonders die 12-
bis 16jahrigen, die sich aus dem ei-
gentlichen Programm heraushalten. Es
ist beabsichtigt, kiinftig das Einrichten
des Spielortes methodisch in das Pro-
gramm einzubeziehen. Die Kinder kén-
nen alle Behéltnisse, Arbeitsmdbel,
Materialien und Werkzeuge ,begrei-
fen", sie werden auf die folgenden Be-
schiiftigungen eingestimmt. Es entste-
hen Fertigungs- und Probebereiche fir
die Theater-, Musik-, Bou- und Mate-
rialspiele, in ihnen entwickelt sich mehr
oder weniger unobhéngig voneinan-
der ein Werkstattbetrieb unter freiem
Himmel oder unter aufgespannten
Fallschirmen. Die Baustellen fangen
den ersten Ansturm des Publikums,
das von allen Seiten Zugang hat, aut.
In den anderen Bereichen herrscht zu
Beginn weniger Andrang. Die Theater-
und Musikinteressierten stellen sich
zundachst ihre Kostime, Requisiten und
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Musikinstrumente her, sie proben al-
lein und in kleinen Gruppen. Der Ho-
hepunkt fiir sie ist, wenn sie auf der
Spielwagenbihne sich, ihre Ausstat-
tung und ihre Einfélle vorfihren kon-

nen Gemessen daran, kommen die

_Baouleute” gegenwdrtig noch etwas zu
kurz, denn sie haben nichts zum Vor-
fiihren, sie bilden das Publikum.
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Fiir die nachsten Veranstaltungen ist
ein Rahmenthema, wie Zirkus, Welt-
raumfahrt oder Expedition, vorgesehen,
um von vornherein die Tatigkeiten und
Vorbereitungen in den vier Bereichen
auf ein gemeinsames Spiel zu orientie-
ren, denn jedes Kind soll mit seinem
selbstgefertigten Spielzeug zum Gelin-
gen des gemeinsamen Spiels beitra-
gen kénnen.

DIE MATERIALIEN: Die Kinder kon-
nen aus verschiedenen Materialien
und ,Halbfabrikaten” auswdhlen, was
sie benétigen. Einiges geht sehr schnell
weg, die Kinder miissen dann mit dem
Vorhandenen auskommen. Aus der
Fiille des Materials entstehen oft Spiel-
zeuge, die unsere Vorstellungen iber-
treffen, wir missen dann schnell rea-
gieren, um die Kinder mit ihren Ergeb-
nissen in das kollektive Spiel einzube-
siehen. Wir planen houptsachlich kol-
lektive Bauaufgaben, doch sind die
Kinder auch daran interessiert, sich et-
was herzustellen, was sie mit nach
Hause nehmen konnen. Kiinftig sollen
die Bauaufgaben so gestellt werden,
daB die Baulust, oder besser Bauwut,
der Kinder erfiillt wird und zum ande-
ren die Ergebnisse fir die kollektiven
Vorhaben nutzbar bleiben.

DIE SPIELORTE: Es sind Grasflachen
swischen Hausern, Parkanlagen, Plat-
sen. Unser Streit mit den Gartenbaou-
Admtern wird zunehmend offen: Sind
diese Flachen zum Betrachten oder zum
Betreten da? Wir wechseln die Orte,
nicht nur der Grasflachen wegen, son-
dern weil wir Anregungen auch an-
derswo verbreiten wollen und weil wir
Wirkungen erproben wollen. Dabei
kénnen wenig oder gar nicht genutzte
Freiflachen entdeckt werden, die sich
intensiv fiir die verschiedenen Freizeit-
beschaftigungen nutzen lassen.
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