Nr. 85 (63). Ein Blatt mit der Verbindung der Fig. nach Nr. 84 u. Nr. 85.

Nr. 86 (64). (Kein App.)

Nachdem sich ein Schiiler mit geschlossenen Augen 1, 2, 3 mal um
seine IKirperachse gedreht hat (wie beim bekannten Spiel des ,Topi-
schlagens®), wobei die Winkel von 360" Grad nur nach Muskelempfindungen
and dgl. zu schiitzen sind, irrt er iiber seine jetzige Richtung in der Regel
hetrichtlich. Wer aber so ".";-'1-']IikL_Ir irrt, dal er die I‘it'll[i_l_zt" Hit']ﬂllll{_’: ALRER
JTopf* zuriick einzuschlagen weiB, bleibt sich hierber nicht bewulit,
welche Zwischenbewegungen er ansgefithrt hat, sondern er setzt seine letzte
Lage unmittelbar mit der ersten in Beziehung.

Lokalisation des eigenen Lieibes und Fehler hiebei.

demerkung: Uber eine nach Analogie zu jenen Lokalisationen
+ - L] . ke E : ¥ .|I I:'.. i ] L m; 1A
wenigstens mogliche Erklirung des erstaunlichen ,Ortssinnes” mancher Tier

vel. P, 8. 864.

Nr. 87 (65). (Kein App.)

(yestirte Lokalisation und positive Empfindungen nach mehrmaligem
raschen Umdrehen um die Korperachse., Hypothese iiber den Anteil des
Labyrinth - Wassers und der Otolithen bei diesen Erscheinungen von

wDrehschwindel .

/u § D4, Beschreibung des naiven Realismus.

Nr. 88 (6G6G). Mehrere Kiigelchen verschiedener Grosse.

Amsrorenes’ Versuech: Wenn man mit gekreuzten Fingern derselben Hand
ein Kiigelchen an der Tischplatte rollen lilit, so glanbt man zwer RKiigelchen
su tasten. — Sogar die eigene Nasenspitze erscheint, so betastet, doppelt

wie das Kiigelchen.
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