WettEampf.

a) Swifden goei Infanteriften.

1.) Belebung ded Wetteifers, vermdge einer moge
liche gefchickten und rafchen Uiberwindung ded Gegs
nerg nach den Regeln der Gefecheslebre, ife dev Zweck
bes Wettfampfes. Sl

2.) Dem Whettfampfe geht jedes. Mal die Bes
griifiung voraus.

3.) Gin gut getroffence Brufffof wird vom Cms
pfanger jededmal durdys Getroffen! angejeigt,
Andere Stofe werden Dhierber ald feblerhaft und une
gultig angefehen.

4) Su Beendigung ded Wettfampfs gibt,  bes
mebreven Paaren, i der Regel der BVorgefeste durd)
pag Rommando: Achtung! bei ¢inem Paare hine
gegenn der Eine — Aeltefte obder Vornehmfte —
nady einem empfangenen guten Stofie; mittelff eines
horbaren Auftrittd — Appel — mit dem linfen
Sufie, das Jeichen.  Beide Fechter twenden fich hier.
auf in die Frontfielung, ovollzichen gleidyseitig m
Qld)tclmnbung [inf8 die Schingung 2 Mal, nehs
ment dad Gewehr in die linfe Hand und reicdhen fich,
auf einander guretend, die Nechte ald Adytungsbes

jeigung.
5.) Sum Weftfampfe twerden bdie Bajonnetballen

burch einen Fechtmeifter unterfucht und jeder Fedyter
mit ciner Gefidtdmasfe von Drath verfehen.

b) Swifden einem Keiter und cinem Y=
fanteriften.

1.) Beiderfeitige Uibung und Erfahring permoge
5 w




