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Stnfetfung.

A8iv miiften geaen unfere . Grundfise fprechen; mwoll-
tenn wir demt Spiele fobpreifend - bad 2Bort reden uaber
bennod) miiffert  Yoiv bGefenmen ) ' bafy Dafjelbe  em :faft
unentbehrlider irdenbitfpert ber r gefelligen. Unterhatfung
geworden.  Oft - fonunt aman ' i Gefelljdyaften ;o beven
Dauptunterhaltung dad Sprel ift, auid -devjentge , weldyer
nidyt {pielen famw wuad wdill, - befindet {id) tn Deninunan-
genehment Falle, fidy langwetlen 3w mtitfjen o Mo {tovt
vie  gange Unterhaltung; < wenn mman: mdjt udthrgenjalls
pew dritter ober vievten  Weomn ! abgebent famm. 15 B -i

Leun -~ etnerfeitd unge’Yente nidyt) gemmgirdor: den
Riuberhshlen 3u: warnen findy i sBenen: (S lirddfprele
getticben wevden, fo “(egert: Dagegen «gefelljdaftlidie Gpiele
haufrg ben Gyund um Hinftigenw Glid. - Wieoft wird
man mdi beim KRavtenfpiel ntib - dltevew, wviel vvermbgen-
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pent Leuten befannt und bildet fid) dadurd) eine Stufe
3u femem fermern Fortfommen; wie oft hat man nidt
beim Ravtenfpiel Gelegenbeit, {id) hodygebilbeten, geijt-
vethen ‘Perjonen bded weiblichen Gefdledtd zu ndbern
und thre Buneigung zu erlangen!

C8 ift bDedhalb jedem Jiinglinge bdie Kenntnifj ber
Oefelljhaftdfpiele anjuvathew, und einige Fertigleit in
per Ausdfithrung bverfelben unentbebrlidy, um fid bden
Autritt ju manden Gefeljdaften ju verfdafjen, die ihm
auierdem verjdhlofjen bleiben iviirden. Bei allem ber-
gleijen Spielen wird ed dem Jiinglinge leidyt, Derzensd-
gitte, Rlugheit, Sittlidyfeit und feine Bildung darjulegen.
Wer ~ aber irgend ecimen geiftigen Fehler verfteden muf,
der wiud nidt felten in: Gefahr gevathen, ‘ihn dem lau-
jdyenden Auge ves feinen Beobaditerd ju vervathen. Beim
Rartenfpiel fann der rubige Beobadyter leidyt bemerfen,
ob - der junge Mann Muth: ju gewagten Cntwitvfen,
Rlugheit jur Auffindung der leichteften Mittel, um feinen
Awed 3u erveiden, Standbaftigleit im Ungliid befipt,
ob Reime zum Geiy, zur Redthaberei, Streitfudyt, Un-
entfdloffenbeit, Leidhtfinn ober andere Fehlexr in  ihm
verftedt liegen. Cben fo entgehen dem [aufdjenden Wuge
und pem  feinen Gefithl der Theiluehmer an gefelljdaft-
lichen s @pielen nicdht leidht audhy nod) fo fehr wverftedte
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Getftedfdmwadien und Herzensdfehler, wie Wangel an Bart=
iinn, GCbelmuth, Theilnabnte an dem Sdyidjale der ln=
glitdlidyen u. f.w. LWer einen joldyen Fehler befifst; wird
thn nidyt gany wverbergen fidnunen, ja vielleidht thn dadurd
pervathen, dafy er in Folge ded Strebend, jeinen Fehler zu
verberaen, auf die entgegengefetste Seite audjdyweift.
S Allgemeinen ift  jeber Thetlnehmer an etnem
aefellfdyaftliden Sptele verpflidytet, den itbrigen Mitjpie-
fenben bdie Reit fo angemehm wie mdglhd) dabinfliefen
s lafien, und Aled fern ju halten, wad diefer AUbjidyt ent=
qegentritt. Unanftindig find Redythaberet, Cigemmille, Dod)=
muth, arobe Poffen, Rweideutigteiten, mitvrifdyesd Wefen u.{. w.
IWer aber ftetd Rarvtfimn, Frohlidfeit und die feinfie Bil=
pung zetat, wer ven Unerfahrnen im ©piel {o gerdaujdlos
wie moqlid) 31 unterftiien ober unbebeutende Streitigleiten
ut befettigen fudyt, wer Abwed)felung md Sptel 3ur bringen
verfteht, der ift jeder Gefel{dyaft willformmen.
Gewdhnlidy wird der junge Pann die Gefelljdafts=
jpiele, an welden weiblidhe Perfonen Thetl nehmen, bem
Rartenfpiel mit Gefd)dftdmannern und alternben Damen
vorjichen. Jnbeffen fordert body febr oft die Klugheit,
auf jened Vergnitgen ju vevzidhten und bie Cinladung 3u
einemt Kavtenjpiele anzunehmen. Hier befleiige er fid),
jo befdjeiden wie mbglidy, nie vorlaut u fem, und nod)
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wemiger ftreng auf feinent Redyte 31t bejteben. Cine Fletme
Anfopferung hat oft die glitdlidyjten Folgen.

Grobe . Unwijjenheit in den Regeln eined Kartenfpiels
it ben Pavteten fehr unangenehm. Wer nid)t hinlinglid
oertigleit o einer Art Ded Kavtenfpield - Lefist, geftehe
e fogletd) Dbet Dber “erften {Cinladung, und nenme die-
jenigen ©piele, in bdemen v mehr gut ijt. Sollte ein
pnmger Viann  das Glid bhaben, einen oder alle Mit-
jpteler it ven Feinbeiten de§ Spieled 3u itbertveffen, fo
gebraudie er feine Uebermad)t nidyt, fonbern verftede die=
felbe ‘jo  fein, wie miglid). Im Allgemeinen verliert
Rettev gevit, fJonbern gewinnt [ieber. Deghalb verlangt
Jdon Ddie Actigfeit, Dbefonderd gegem dad weiblidhe Ge-
jdplecht, daf man die Mitfpielerin gewinnen (iRt it
fierretme Fraw von Cinflui, fo gewinnt man dadiurd)
mebr, al8 man durd) alle Spielgewinnfte gewinnen
fonnte. Aud)y bei vielvermdgenden Minnern ift diefe Bov-
jidht angurathen, vemn Vevluft evjeugt leidht INifbebagen
und Abneigung, wogegen Gewinnft die Hevzen 3ur Theil-
nabme Ofjuet.  Daber davf jid) aber aud) ein junger
Mann nicht tn ein ju hobed Syptel einlaffen.

dolgende Jegeln werben oft von jungen Leuten
itberfehen, und Dbitvfew daber vom wnd wm jo weniger
itbergangen erden:
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Wenn etne Oprelpartie  avvangirt ©wid,” fo made
man feine Cuendungen gegen die Spieler, mit  benen
man  jujammentommt, |

Man beftimme {tetd vor dem Spiele e ‘Brevﬁ mn
weldyen gefpielt werben joll. §

Dian fptele nie, ohwe mit jo viel @e[‘b nerfﬂ;en 311
jett, - wie man ntuqhdpcl LWetje werlteren fanm: .

Man zeige fid)y beim Spiele ftetd gletd); nni;t mebet-*
gefc[)lageu itber bemr Berlujt, nody mumpI)n:enb ithér ben
Sieg.

NMan ftove dad Spiel mdt durd U.nterf.)altung uBEt
andeve Gegenftinde.

WNean viige die Fehler der Mitjpielenden  mcdht Lot
und wnwillig, ober extlire, Daf man andberd gefpielt haben
witrde; erftered ift unjdyicklid)y und fleinlicdy, Jlesstered an-
maiend und egoiftijd.

Dan lafie fid) nie in einen Streit itber ein Spiel 1
eint, fehe Feimem Mitjpieler in die Kavte, vervathe fein
Sptel mid)t durd) iiberflitfjiged Spredien, Klagen u. §. w., §
bevathe fid) nidyt mit Solden, welde dem Spiele zu= ¥
jeben, und mijde fid) nidt in dag Spiel Unberer. )

Da man nidt betviigen daxf, ift wohl nidt u
evivdabnen nbdthig.

Bei Gefelljdyaftsipielen bringe man nidts in BVoy-
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idlag, wasd gegen Anjtand und SittlichFeit ftreiten innte,
Wl — nidts, wad RKemntnifie oder Nadydenfen verlangt, —
I nidts, was Unamnehmlidyteiten ivgend  einer At nad
fidy tehen fdnnte.

Dian werde nid)t unwillig, wenn ein Mitglied das
Opiel nidyt begreifen famm , und bedenfe ftetd8  Ddaf es
feme grifeven Navven giebt, alsd bdie, welde ein Spiel
wie ewne ernfthajte. Sade - behandeln.

Man madye in einem Sefelljdaftéjpiele nidyt etma
die eine oder anbere Perfon vorzugsweife ur Sielfdheibe
bed Witsed ober ber Nederei, fese Niemand Verlegen-
hetten aus, biete Aled auf, die Untexhaltung 3 bHeleben
und intevefjant ju madyen, aber vevmeide aud), mit feinen
Sabigtetten i glingen und Anvere 3w verdunfeln, demn
dergleidhen oird nie verziehen werben.




Das IUl)i{tf piel.

Dag  Vaterland  deg, gegemwdrtig in ber gangen
ciptltjivten Welt verbreiteten, Whiftipiels ift Cngland,
fen ame, itbertragen in unfere Spradie, beifit: ,, Still
(Bit) b giebt und bie juverliffiafte Chavakteriftif diefes
©pieles; bdenn bafjelbe heifdht dburdyausd eine ununter=
tecbrodyene, gejpanute Aujmertjamleit jeves Theilneh-
merd, baber mufp dabet bdie grdfte Milhe hervjdien; es
fann wictlid) et yur Ungeit gejprodyenes Wort der einen
ober Der ambern Pavtei von bebeutendem Nadytheil mwer=
per. — 8 verltext diberhaupt jeded Spiel febhr wiel,
fetned abev mebhr, al8 WhHift, von jeinen Aniehm= 2
lichfettert, wenn {idy nidht Theilnehmer und Sujdyauer |
pad tiefite Stilljdyweigen jum ftrengen Gefese madyen.

Lier aber dbag Whijtfpiel lernt, ber lexne ed wollfom=
men und gangy; bdemn nidts ift euem guten Spreler
perdrieglidier, alg in Gefeljdhaft mit ungelehrigen
Stitmpern jujammen 3u tveffen ; felbft wenn ved Crfteven
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W Jnterefje nicdht davunter leibet, wird er ed immer vov-

- ziehen, pem Gange ded Spicled unter gejdyicften Theil-

B nebmern juzufehen und feine Meflexionen im Stillen
W 2u madien, al8 fidy etmen Abend bhindburd) auf die graus
B jamite Avt langweilen und fid)y heimlid) itber die werfelr=
I ten Anfidhten eined Wemjdhen dvgern: ju miifjen, ven der

Aufall i die Oefelljdyaft fithrte. — Um mwie viel mebhr

B aber erft ber Pavtmer over Spielgebitlfe eines folden

W Otitmperd, der mit dem Aufwande aller Geijtediiberlegen=
M Deit unmoglidy jeden groben, oft die gange Partie ent
- fdheivenden Sebler feined Mitipielerd zu  verbeffern  im
Stande 1t, und dody die Folgen defjelben mitbiifen muf.
——Nady ciner foldhen, nur einmal gemadyten Crabhrung
wird jeder gute Spieler an difentlidyen Orvten fidy
wet8lich) bitten, mit einem beveits alg Stitmper bes=
fannten.Theilmehmer ein Spiel ju entviven. Jn Pri-
vatgejelljdaften hiangt died aber mnidyt von ber 2Willfiiy
per ‘Thetlnehmer ab; um alfo fich jelbft jeve Vejd)yantumg
und Anbern, bejonderd bem, den der Bufall jum Gebiil:
fert beftimmte, den lebhafteftenn Verdrufy i erjpaven, wver:
jdhaffe man Jid) juvor eine jolide Theovie und Dbefejtige
fidh in dexjelben duvd) Praxid untev emigen guten, ald
voryitglidhe WhHift]pieler venommuvten Befanuten, bdie
Gepuld und Nadyficht mit der ndthigen Suvedytwetjungs-
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gabe verbinbden, und weniger um dad, ihnen dvod auf I
alle Falle g Thetl werdende Yehrgeld, als aus
freundfdyaftlider Ritdfidyt und Gefilligeit fite den; thre §
Bemithungen durd) nfmertjambeit exleidternden Anfanger
jptelen, ald dafy man, faunt tm Vefibe Dder Hauptgrunp-
jage, dibevall gletdy mit jedem: Spieler fidy exfithut

anjubinven, over in ben nod) geberen Fehlev falt, fich

umer nur - an fetned Gletdyen ;- an Stitmper u halten
und e etwagd Ytedyted - lernen.

Der Unterfdyied zwifdyen einemr guten und fdlechten 3
Opreler 1ft, dafy ber erftere ey, ioie ex anujpielen hat, ]
jo wie die gewdhnlichen Impajje ju madyen, und jene .:'f
SRavten jo vidtig Jptelt, daf fein Partnev nidyt getdujcdht °4
wird : e befolgt die allgemeinen NRegeln und Grundidge.

— Der qute Spieler ficht mit einem Blide, wann die

Nothwenbdigleit etntvitt, alle Regeln ber Seite gu fetzen, §

et ©piel nur den Umjtanden amjupafjen, uud durd) ;':

eienn Effect die Partie ju vettem ober zu gewinnen.
Taufenve fpielen Whift, und Millionen werden jibhr= §
lidy paduvd) umgefesst, von diefen witrden Neun von Sehn |

wohlthun, wenn fie fidy etnmal hinfetsten, die Grundiipe

pes ©pieles ju ftubiven (wad man mue mit den Kavten
vor fidy mit Grfolg thun fann) und dad zu ftubdiven, Wwas &
jte anjuwenden fid) vithnten, und wad dem Spieler von =i
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. Profeffion fo entjdyiebenen Bovtheil gewihrt. — Wir lernen
- Reiten, Fedten, Sdhady u. §. w. nad) Regeln, warum

jollten wiv glauben, dafy gerade jum Lhift eme bequemere,

¥ Dbrette ©Gtrafe fithre.

Biclen Hhat pad Whift Geld gefoftet, weil fie u friih

1 body gefpielt haben, nody ehe fie vie Theorie fannten. ALS
Bl eine Giholung find Spiele, die Gefdyidlicyleit exfordern,
4 febr empfehlendwerth und eine glitdlide Crfindung; abex
b8 qum Gyreef getrieben fonnen fie ivie alled Unbere
Bl foinlid) werden. Vejdyiftigung ift der menjdlichen Natur
- jo nothwendig, vafy fo Mandyer fid) bet jeinen Crgdpungen

gernt - grbfeven Anftrengungen unterzieht, ald er femnen
Gefdhaften widbmen wiirde. Aber fo wie Alesd, jollte aud

| bag Whiftfpielen feine Grenzen haben. Jad) diefen vor=

ldufigen BVemerfungen, (affen wiv junddit einige allgemeine
Regeln folgen.

©pielt nie eine Karte obhne Grund an — beffer em
jdlechter Grund, ald gar feiner. Bilbet eud) fetne Lie=
thobe aud etnigen ienigen eigenen Crfabrungen; bdenn
jdpledytes veujfivt mandymal, wo Guted verliert. Sortirt
eure RKavten forgfalttyg vor bem Undjpielen, jdaut auf
die tourmivte KRarte, bebenft den Stand ber ‘Partie, Dbdie
Stivfe enver Hand, und die miglide Starfe pves Part-

8 nerd, fowie die wabrjdeinlide ¥age der Kavten nady den
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falfulicten Ghancen, iwelde jedod) wabhrend ded Spicles
ju mrodificiven find; dann {daut mehr auf ven Tijd), alsd I
in euve erguen farten.  Obne ftrenge Anjmerjonifeit, mwie I
bie Savten gefallen find, fonnen feine NfHegeln aud) nur @
einen mittelmaRigen Whiftjpieler madyen.  Langes Stu- §
diren und Hun= und Hergreifen ift fitr den Spieler ein
groffer Jadytheil und fite) den Partner und Gegner ver-

prieflid)y unbd. ermiibend.

1. Borkehrungen ;um Spiele.

Betm WhH tft {prel bevarf man einer vollftdndigen |
reamdfijden Kavte von ywei und' fiinfyig Vlittern, vier '3
Perjonen al8 Theilnehmer, und filr jede ver wei Spiel- |

pacticen vier Davfen um Anlegen bder Points.

Gite beide Farben finbet folgende Rangordmung ver 4§
Sarten ftatt: AR, Kinig, Dame, Balet (Bube), Bebhn, &

Jeéun, Adyt, Sieben, Sedy8, Fiinf, BVier, Drei; Rmei:

Die vier Theilnehmer bilben untev fidy ywei Pavteient: |
Die Beiben, welde einanber gegenitber fipen (Aide, 9
Moitaé, Partner), {pielen allemal jufammen. Bov dem

Begime: ded  Spieled werden  dbie Plape nburd) Biehen
eined Blatted aus pdem verdedt iiber den Tijd) gebreiteten
Lalon beftimmt, und zwar jo, dafy die beiben Theil-

¥
'

i
' I_

!

3
|

1]]
|. II



14

nehmer, welde ‘dier hodyften Kavten, und o wmgelelhyt,

jene , weldye die niebvigften jogen, ntit etnander fprelen.
a) Wenn. 3wel Spieler aud den verfdyiedenen Favben

ywet gleidye  favten jiehen, bie ywijdyen den betden, von
- per audern’ Opiefern gejogemen Ravtem in der Wiitte

8 fteben, jo haben fie nod) ebmmal ju ziehen. 3. B. A hat
o Careau=Aj, B Coenr=Drei, € PiquezBwei und D Treffle-
0 Awet gezogen, fo madien A und Bibierentgegenge:
i fette Partei, weil dad AR im Siehen nuxr eins, mithn
I Ddie nicdrigite Kavte ift. A bleibt der zunddjt Gebenbde,
C und D ziehen rod) einmal, und weér von beiden bdie
hodyjte Karte ytefyt, ]pteIt mit ‘B, ‘der' bie niedrigite bhat
gt Agrsiinlts pnts

'b) @rlﬁelwt bret @pteier g[u&;e Saxten, jo mitffen
fie nod) einmal 3ieben, was ;jedod) nie mehy . einenw Ein=
flu: auf - die ‘vonr nwierten: Spieler gegogene Karte
madit, weldje wnabdndexlidy bie hodjte oder niedrigite
bleibt~ memt aud)’ dier dret candern junt weiten Wiale
fhheve  obevs niedvigere i gegogen shitten. BB A B C
atehent Jeper veine Behn und’ Do eme Dame,  jo mitfjen
A B € nody etmmal: giehen; welder von thwen die hidyite
Karte befnmntt fﬁnc[i ‘mity D, biesandern betbe‘n U=
‘fammett D e adii thed |

—

BB TR

y | -
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2. Mijdyen, Abheben, Geben. _
Dex, mweldyer beim Biehen uur: die Pllige dasd niev= U

vigfte Blatt batte, ift dex evfte Seber) Nadvem e U

die. farte gehvig gemifd)t bat, Lafit ev dew Nadbav. jur #
Nedten abheben, und giebt fodann die Blitter, aus, §
mpem ex bei feinem Nadybav. gur Linfen anfingt und bei §
fid). aufbhirt. ¥

Bon, dei, vier Lheilnehmern exhilt 1ebe1 Dreigehm |
Blitter, mithin wird dag gange Spiel von gwei und fiiwfzig
Starten anﬁqege[ﬁtn jebod) nidyt andersd,ald jepes Blatt
etngeln vund bherum, nie in QIDBETEL anaabl auf
etnen ABuxf. :

Dad - Leste, dem ﬁ'g};tengebcr 3uff5mun¢nbe-,%Iart.:;ift
Lrumpf (& tout, Couleur, Favbe), der abew:fogleid)

orgeseigt, werben ynd offen liegen bleiben mufs; brddte
ver Oeber dad Vlatt aud Berfehen verdedt ; unter feine &

iibvigen, Savten ; fo fitte die Vorhamd, beim Ausipielen
logletd) emen, Trumdf. nady eigemer, Wiltfifx ju:-cvnennen.

Dev aujgejdhlagene, Lvumpf Aoll - jorlange offenm auf
vemt, Lifdye liegew bleiben,  Hig die Neibe ded Spiefens

an ben; Sebex foummt, .— Sobald jer aber den Tvumpf

unter jeine Kavten: geftedt bat,  ift 68 nidht, mehy, geftattet,
ju fragen: weldes Blatt gawdhit, WDIWH mohl aber,
weldye Sorbe Tyumpf fei 2 :
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Wird purdy die Ungejdhidlidfeit ped Geberd
ein ' Vlatt beim Vertheilen umgefehrt bhingeworfenr, fo
fteht e8 der Gegegenparter fret, ju Deftimuién, ob von
PNeuem qegeben” werden folle. Jft aber an dem Umiehren
Ciner ver' Gegenpartet Sdyuld, fo fteht e8 mur m Ded
Geberd Velieben , ed gelten u laffen ober mdi.

Dabher foll audy, fo lange der Geber tm Verthetlen
per Rarte begriffen ift, feiner der Spielenden feine Blatter
anfnehmen und befehen. - Gefdyieht e8 vemnod) und ift
pergeben, fo vertheilt Derfelbe Geber bdie Kavten jum
yweitent Piale.

Cines jeven Mitjpielerd Pflicht ift e8, felbjt davauf
Adt 3t haben, Ddafy ev die ihm gebithrenben drergehn
Rartenr ' tidhtig empfange.  BVemerft o8 eimer midht eher,
ald nadypent bereitd verjdyiedene Stidie gemad)t worden,
paf ihm eine Kavte fehle, wiahrend bdod) bdie Anbern
thre gehdrige Anzabhl batten, fo bletbt dad Spiel Dbejjen
ungeadytet giltig und der, welder nur ntit 12 Karten
fptelte, ift, wenn er bag ihm abgehende Blatt im Favbe-
befennen derleugnete, ver davauf gefepten Stvafe unter-
worfar. — Hat aber Ciner ber anbern Theilnehurer
vierzehn RKavten, fo gilt dbad gange @ptel nidt
und e mufy neu audgegeben werben.

Rum Whift bedient man fid) ftetd yweier Kactenfpiele,
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mit denen man der Vrdmung gemap, nad) jeder gejdehenen
Zatlle wedyjelt. — ©o oft der eine Compagnon giebt,
bat per Jegeniiberjigende die Karvte, mit ber dad vorige
©ptel gemacdht wurde, zu mijden und fitv: bad nadjte
Geben einftwetlen m BVevertjdaft zu legen, mwodurd) zu=
qletd) vem dftern Jaidhtiwviffen: an wem bdas8 Geben
jet, abgebolfen rird.

5. Nugipiclen und Suwerfen.
Wirit Ciuer ver Spieler, ehe dre Jethe an thm
iit, eine Savte aus, fo bhat jeder jeiner Geguer das NRedyt,
i verlangen, daf dad aufgeworfene Blatt, wenn e8 thuen
it pem gegenwirtigen ©piele beliebt, aufgegeben werde; nur
parf bavausd feine Verlaugnung dexr Farbe entjtehen. — Jit
aber etner der Gegenpavtet am Ausjpielen, fo fann er
jetien. Gehilfen auffordern, Ddiejenige Favbe anzugeben,
pie er gebradit zu fehen wiinjdht. — Hat der Freund die
genannte Favbe, fo muf ev fjie bringen.
i Giebt Cimer der Oeguer auf eine audgefpielte Stavte
: vor Der Hand 3u, jo darf fein Gebiilfe ben Stid) nid)t
' nehmen, wenn er e8 obhune yu verlduguen unterlajjen
fam; er parf aber auj feinen Fall teumpfen, jelbjt pann
. nidyt, wemn er die angefpielte Farbe gar nidt batte.
' Zobald die Reibhenfolge des Buwerfend von dem Einen
2
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it

oder dem: Anmbern ' iibertreten wird, fo find bdie beiden
Yetsten von deven VBeobadptung gleidfalld enthoben. 3. B.
A uud C find Pavtner gegen B und D; A fpielt Treffle
aug, C wirft eher ald ver Gegner B ju, fo bat D bas
Jedt, eher ald fein Gehitlfe B juzugeben, weil € bie
Ordmmg untevbrodyen hat.

Jeber ift verbunven, vag Blatt, dag er ausjpielt odex
suwicft, vor fid) ju legen. Wiife Ciner jein Blatt auf
ober unter die ber Anbern, fo ift dber Gegner, welder
nod) juzugeben hat, beredhtigt ju forbern, daf jeber fein
Blatt vor fid) lege, aber nidyt ju fragen: wer diefes
oder jened auggejdilagen habe?

Vit Ciner bder Theilnehmer walbrend ded Spieles
em BVlatt fallen, ober fondert ed dburd) was inumer fiir
etnt Vexjehen von den Uebrigen ab, o fteht ed jevem Geqner
fret, Dbiefes Blatt ju nennen; jedod) muf er dad rvedye
treffen und die Abfondevung beweifen finnen:; denn nemnt
er eme unvedyte Karte, fo hat jept Jeder von den Gegen-
Ipiclern bad Hedht ju verlangen, dafy Jener einmal im
gegenwartigen Spiele, von einer ihm ju beftimmenden
varbe da8 bodyjte ober niedrigfte Blatt, wad von bder
Gegner Gutbiinfen abhingt, jugeben miifje.

Wenn Jemand gewiff zu fein glaubt, alle Stide
aud dver Hand madyen u fonnen, fo darf er feine KRarten
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aufgergen.  Vefindet fidy aber audy mur ein einziges
Blatt m femem Spiele, dad er mid)t einbringen fann,
jo fegt ex {id), fobald er aufgejeigt hat, der Strafe aus.
pafy jede feiner Karten in ber, bem Gegnern beliebigen
Jrethenfolge, jum Augjptelen aufgerufen mwerbe, und ex
fid) bavetn fiigen mitfte. — Cbenfo haben bdie Gegner
pad Medyt, wenn Cuner der Mitfpieler, tn ber Vorvans-
feung, er habe die Partie verloren, bdie Karten offen
auf ven Tijdy witrfe, der Oebiilfe aber anberer Wetnung
warve und fidh nid)t ergeben wollte, u verlangen, baR
jede der aufgeseigten Karvten nady willfiirlider Beftimmung
pon thm audgefpielt, ober, wobei jebod) niemald eine
SavbenverfGugnuug  ftattfinden  bdavf, 3ugegeben merden
mitiie.

4. Gorbebefenmen und Strafe ved Verlangnens.

Jeve unwillfitvlidye oder abjidhtlidye Berlang=
nung einer abgeforderten Farbe mufy um fo forgfalirger
perniieden werben, da bdad Vefennen einer bdurd) dasd
Ausipielen geforverten Faxbe, fo lange man im Bejif
perfelben ift, ein Hauptqrundgefets ded Whiftfpicles
auémadyt. —  QJebod) fann nidit eher auf nadyjtehende

Strafen ded LVerliugnens gedbvungen werben, ald bid bex
2
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Stidy umgefehrt und aud dev Hand gelegt wurde, oder
bid dev Verldugner odev: jetn Gebitlfe von Yewem aquss
gefptelt haben.

ad) etner, beveitd als gejdyehen ju betvadytenden Vex-
[Gugnung darf die Gegenpavtet dret Points mavtiven,
pte nod) diefed Vorvved)t wvor allen anvern martivten
Poiutd bhaben, daf, wenn aud) ungeadytet diefer Strafe
dte verlaugunende Pavtei gewounen bhitte, died dod) nidyt
fitr dte Veendigung bdev Partie gelte, und un etnem joldjen
Falle nur neun Pointd marfivt wevben Ddiivften. Oat
aber Jemand aus BVerfeben verlaugnet, und jeigt died
felbft am, ehe nod) die Kavten wmgewendet werden, fjo
fonnen die Gegner verlangen, dag er tn der angejpielten

garbe feine hodyite oder niedrigjte Kavte — je nadydem
fte ed fitv dienlidy halten — jugebe; oovexr e§ jteht thuen

g
fret, bag jest unvedht jugeworfene Blatt, fobald ed thuen
beltebt, aufjufordern, wobet jedoch, ein fiiv allemal ge-
fagt, feine Verldugnung ftatt finden darf. Bur befjeven
Berftandigung e BVeryptel: A und C find Partner gegen
B und D. A fptelt Prque=dicun an, B wirft Coeur ju,
C fetst ven Pique=Kounig auf, und D giebt Pique-Sieben
ar. Jtun aber entdedt B, dag er Pique habe, ehe nod
der Stidy eingemommen 1jt. — 3 drefem Falle nehmen
iwar B C und D thre Navten guviid, aber A und C
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tonnen B ndthigen, fetne hidyfte ober niedvigite Kavte in
Der audgemworfenen Favbe uzugeben.

D. youeurd und Augjagen.

Gemwobhulid)y madyen bdie vier erften Blatter, ndmlich:
AR, Somg, Dame und Bube die Homeurd ober joge=
nannten Miatadord aus, wenn man fie i der Farbe bhat,
weldyje Lrumpf 1y, Su velen Gegenden. vedynet man
aber aud) de Rehn nut ju den Houneurd, . vemnad) —

wo e8 fo engefithrt 1t — Ddevem fitnf. Jind.
Wer zuwervit 3ehn Pointd angelegt hat, 1t Gewinner
per Partie. — Cin Point wixd angelegt fiiv . jeden

Stid), den die etne Compagnie mehr ald jed)8 madt,
und ein Trid heigt: zwet Pointd fitv dret Figuveu,
die etne Compagnie gujammen in Trumpf bat, vier
Powntd Jiiv fiinf, wo man jo viele Honmeurd gelten
[agt und jie bat. — Dte Pomis werden nady Vorjdyrift
nadyjtehenper iibevall angenonunener Anlegtafel mit den
yum Whiftjptele exforderlidien Diacfen bezeidyuet:
Cing .  Awet  Dret  Bier . Finf  Sed8
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Cine Waxte it bev die der gevaden Yinic bedeutet vonu
pitnf an unmer Dyei, etme unter devjelben Fitnf,
auf der Yimte Eing, vaber eun:

O itber ber Linte 3
O auf der Yune 1
O wunter der Yuue 5

Cine Partie fann gemwonnen werden:

a) ©imple, wenn die Gegner Fiinf marfivt haben.

b) ©ouble, wenn fie nidit mehr ald Bier,

¢c) Triple, wenn fie nur Bwet, und

d) LQuadrupel, wenn fie gar nidtd marfivt haben.

Die Sumple gewonnene Pavtie wird etn=, die Double
ywet=, die Tviple dret=, und die Tluadrupel vievfad) bes
3ablt. Bwolf gemadte Stide nennt man ,, Klein
Sdylemm”, alle dreizehn: , Grvop Sdlemm”;

evjteved gult brei, lepted fedys Points.

Dian theilt bas Whiftjpiel in Robbers ein. Swei
hintevetnmanbder gewomnene Partien ober wet ges
wonnene von dret gejptelten madyen einen Mobber. —
Wad betbe gelten follen, bdavitber hat man jid) vor 2An-
fange bed8 ©pieled 3w verjtindigen. Der Robber wird

gewdbnlidhy mit 3, 5 odexr 7 bejablt; hat man demunad
3wet Partreen huntevemander quabdrupel qewonmen, jo
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betvagen Ddefe adt, ben Robber gu dret gevedynet, 3=
Jammen etlf, welde die Gegner ju entridyten haben.

Leun Anjange ded Spieled muf beftimmt werden,
ob mit ober ohue Neft gefpielt werden joll; das beit:
ob e Pomts, welde eine Compagnie im Spiele mehr
madyt, ald jur Beendigung ihrer evjten Partie evforvevlid
b, auf die ywette dibertragen werben. 3. B, eine
Compagnie hatte bereit8 neun marfivt, und madyte duei
drid8 bet vier Donnewrd, fo bhitte fie nidt muy ihre
Partie gewounen, jonbern audy jugleid) fiiv die folgende
nody jedys Pomtd u marfiven, wenn mit Reft ge-
fptelt mwird.

Sit ver Tvumpf - fitv. vag’ neue Spiel aufgefdylagen,
jo Ditrfen Ddie etmaigen Honneurd Ddes vergangenen
md)t mebhr mavfict werden, wenn man fie nicht Deveits
reither gemelbet hat.

Jetemand darf wabhrend ded Spieled feinen Gebhiilfen
ragen, ob er ein Honuenr ausdgefpielt habe. Ehen fo
wentg darf man, wenn bdie aufgeworfene Trumpffarte
\den gefeben 1jt, feinen Gebiilfen evinnern, ved Ausjagens
wegent 3u rufen.  Gefdyieht dies dbemnody, da die Partie
s nehr oder weniger alg adt Points mavkivt fteht, fo
hangt es von ber Willkiir der Gegner ab, ob von Newem
gegeben werden jolle? — Steht jeved) diz Partie ju adt
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Pointd marfict, und Ciwer der Spieler vuft feinen o=
bitlfen wegen bded WUudjagend, wovauj diefer antwortet,
und die Deiden Gegner thre Kavten aufoerfen, fidy aber
Davausg evqebe, dafy die augfagende Pavtei nidyt Fw et
Pontd an Homneurs jablen foune, jo ditvfen die Gleguer
bevathjdylagen, ob bad gegenwirtige Spiel feinen Gang
behalten, oder ob vou Neuen gegeben werden joll. Sowett
itber die Gefetse, nun audy dvad Ndthige von den Negeln
bed Whijtiprels.

-
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5. Negeln ved Whijt|pieles.
A, Allgemeine Jegeln.

Dintergehe den Partner weber i feiner nody derner
Bdarbe; ein verdedted Spiel gelingt mandymal in der Farbe
Ded Geguersd, aber e8 follte mur unady Crlangung etniger
Fertigtett verjudyt und nidht oft angewandt werben, Den
ed wiirde fetnen Cnbzwed verfehlen.

Mit etner quten Hand  beim Anfange ved Spieles
fannn man etwad waaen, aber weun die Gegenparter wett
por ift, foll man mit einer nuttelmaRigen Hand jo jpielen,
bafy die ded Partwers unterftiist wud; denn wenn aud)
er fdywady ift, fo ift die Bartie obhnehin verloven. Spicle
alfo mit Suverfidht Konige, Damen, Buben an, oder aud)

e
=




29

pent bejten Utour; {teht dre Parfie glewd), fo fprele vor=
fidhtiger.

Udyte eben o genauw anf dad Ubwarten, ald auf das
Aniptelen, e8 uyt oft von itblen Folgen, aud)y nur einen |
Dreter abjumwavten, wenn dut den Rweier hafjt. 3. B,
pev Pavtwer fprelt den Vieven an; der Gegier jur Nedyten
gtebt den Fitufer; giebft du den Dreiex, fo fdent ed ge-
wif, dafy du die Farbe nmidht mebyr baft; fommt aber der
Aweter  |pdater jum Vorjdemr, fo it dag Butvanen in
euer Eptel dabmn.

Spicle nidyt Atout aus, weil ein Honnewr gur Linfen
touriivt ift, und [afje dich nidht abhalten, weil Ciner ur

Jlechten Lliegt; Dbeives 1t vedht, wenn Urjadie vorhanben 14§

ift, 3 atoutiveu. '
Jmpajje in Atout find  gewdhulidy vovtheilhaft und
m andern Favben, wenn man ftavt n Ateut ift, da fie
paju Dbeifvagen, bie betben langen Favben ju etabliven.
Stidy nte mt Atout etne ungewtfje Savte, wenn du
\tacf, aber {tet, wenn bu fdwad) un Lreumpf bift, wemn
aud) die Dbejte fidher in ded Parvtners Hand ift. Die &

!

Borthetle hievvon {ind: etnen nuplojfen Atout ju madyen,

anyuieigen, daf wan davin jdwady ift und die Face der |
Sarbe i ped Pavtners Hand i balten, welde aud viel=
leidyt  be§ (eguers eingige ift. ~ Bleibe fo lange wie
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moglid) fuperienr in de§ Geguers Farbe, aber nie in vev
Ded Partiers.

ALS ywerter Spieler ftidy nie die dreizehute Kavte, wenn
dut jtaxf, aber jtet8, wenn du fdywad) in Wtout bijt

yorcive jtetd die ftavfe Hand, jelten die fdwadye, und
nte beide, car l'un coup et lautre se defausse.

8 it jdledht, vou drei Kavten anzujpielen, 8 fei
Demit eute Cegqueny. — Stamn e$ indeffen nidyt vermieden
werden, und du hajt Uvjadye 3u glauben, daf der Partner
itaxt davin ift, fo fpiele die hidyjte an, wenn aud) Konig
oder Dame,  Dad exfte Augenmerf ijt, die Partie 3u
vetten, dad nadyjte, jie ju gewumten, und nan fann etwas
wagen, Ddag etne oder andeve 3 evitelen. Wenn feined
von betben in Betvad)t fommt, jo jpiele auf Yevés, das
beipt: gieb die GewiRbeit, ein Yeoé ju maden, nidt auf,
ober aud) bret angulegen, wenn die Chancen wijden
jwet und viev liegen. — Cine dbhnliche Finefie fann ver=
judyt werden, wm den Geguer u verhindern ein Gleidyes
Ju thun,

B) NRNitdjidhtlid pes Ausjpielens.
Wian fange {tetd mut dev Favbe an, von der man die
f; metjten Blatter i der Hand hat.  Bet devr ununters
brodjenen Folgenreihe in einer Favbe, 3. B. Kinig, Dame,




- ———— -t Sl v,

27

Bube oder Dame, BVube, Aebu, fann man wumer jidyer
pavauf vedynen, dap ur andern Favben man jelbit ober dex
Gehiilte hinter dDie Hand fommen werbe. Vel drei
oder vier dexgletden Sequengblattern fange man
mit der hodyjten, bet fitnf aber mit dev-miedrigiten
an (qudgenommen tn Trxumpf, wovow inmer der
hodyfte yuerit ausgeiprelt merdest mug). — Man
treibt dabuvd) dad UR oder dem Kimig aud des Spiel:
gebiilfen oder der Geguer Hand, und madt; jeine Bolge=
favter ju Den [mc{ntm.

&8 ift Jelten gut, die vom Oehiilfen ausaebvadyie
yarbe uafl}.,u]pului aufier e8 wave alletn daduvd) mbglidy,
pag Sptel zu vetten.

Dt fiinf fehr fletnen Tvitmpfen und gar feinex
guten Savte mr andevn Farben, fordere man Trumpf.
Ler Gebiilre fommt dadurdy in die Hinterhand, und fann
auf diefe vt mut pwer Kavten 3wei Stide maden,
wabrend ev m der Wiittelpand nur etnmal ftedyen fonnte,
. B, nut AR und Dane.

Dt yedys fehr fleinen Teimpfen fange man jtetd
mit pem niedvigften aum, e$ mwive demn, dDaf man eine
Levy von Aehner (nimlid) Rehner, Newner und Adyter)
m dev Hand hitte und der Gegner, an dem das Geben
war, batte Cuer Houneur alg Tvumpf aufgewablt. Jn
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ettem foldhen Falle fpiele man, wemn der aufgewablte
Dowmenr dem Ausgjpicler vov der Hand ift, die Behn
yuerit aud, wodbuvdy der Geguner gendthigt ift auf eine
thm nadytbeilige Avt feine Homnewr=Neun aufiugeben, die
pannt per Gebiilfe nad)y Umftanden geben laffent oder
mebhnten fann.

Mt AR, Kouig und vier Kleinen i Trumpf,
fange wan jtets wit einem der Kleinen an, weil 8 [eicht
fetn famt, dafy ver Gebiilfe einen hoheven Tvumpf habe,
al8 ber binter der Haud figende Gegner. — Triiat diefe
Bovaudfepung nidt, fo fann man dveimal nad) dex
Rethe Tvugpf fordern, fim entgegengefetsten Falle aber
jdhyone man feine Tritmpfe.

Aug eben der Urfadie fpiele man mit Konig, Dame
md viev Klemen . Tvumpf einen Kleimen aud, weil
ber Oebiilfe wabhrfdeinlid etnenr Homneur haben wird.

Wit Aj, Konig, Bube und drei Kleinen in Trimpf
fange man mit dem Kbnige an, und lafje dag AF darvauf
folgen (auper wenn Ciner dev Geguer feimen Trvumpf
ymoiivfe), wetl fid) vermuthen [GRt, dafy die Dame fallen
werde.

Wit Kowtg, Dame, Rebn und dret Kletnen n
Trumpf, werfe man den Konig aud, weil der Bube
wabrideinlid auf dag weite Fordern fallen wird:
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Optelt aber ber (Gdegner wieder Tvuwmpf aus, fo madt
man jowohl mit der Dame ald aud) mit dem Behner
emen Otidy, folghdy zmwert.

Dt Dame, Bube und viev Kleimen in Txutmpf ver-
fabre man wie mit Kong, Dame und vier Kleinen.

Nt Dame, Bube, JLLuu und dret Kletmen tn Trumpf
werfe man die ‘Dame aus, weil auf dad 3weite Forbern
wabrideinlid) der Aehner fallen wixd, ober man abwar-
tert Fami, ob man m der Hinterhand mit Bube uud Neinerx
rmwetl Stiche madt.

Mit Bube, Behn und viev Kleimen in Tyumpf
Iptele man etwen Sletnen aud; dbagegen mit Bube, Aebn,
Adt und Drei Kleinen i Trxumpf§ ven Buben, wo-

;

purd) man dem Jeeuner emen Stid)y verhinbext. x...»E[)L

wabyr)dyetnlid) werden betm oeiten Fordern alle Honneurs
rallen wmiifjen.

-

Dt AR, Kintg, und dret RKleinen in Trumpf,
iptele man einen Kleinen an.

Deie AR, Konig, Bube und jwei Kleinenw in Txumpf,
Iptelt man pen Konig aug, wm vem Gebiilfen damit an-
yudeuten, papp man nody AR und Buben tn der Hanbd
babe. ‘Der NRatjon gemdR wird ex, fo bald dbas Aus-
Iptelen an thn fommt, Tvumpf fordern, wobei e8 davauf
antommt, ob der Vube durdygehen fonmne.
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Ditt einem fletmen Trumpf madit man der NRaijon
gemaR m folgenden Fallen den Unfang:
a) Wit Wontg, Dame und dret Kleinen in Trumpf.
b) Mt Dane, Bube und drvetr Kletnen in Trumpf.
c) Wit Bube, Febn und drei Kletmen e Trumpf.
d) Mit AR, Kong und 3wei Kleinen m Tyuwmpf.
e) Mit Kontg, Dame und wet Klewen in Trumpf.
f) Meit Bube, Rebn  und jwetKlemen in Trumpf.
g) it Bebn und dret Kleten in Trumpf.
Ber fiinf Trdimpfen von gervinger BVejdyajfenhert,
fangt man am juteaglidjten mit dem ntedvigften amn,
aufler man hatte Sequenzblatter von Behn, eun und
Adt, m weldyem Falle, wie beveitd gefagt worden, tnmrer
mit der hodyften der Wnfang gemadyt wird.
Den Kontg ptelt man pver Naifon gemdf augev
pent angefithrten nod) n folgenden Fallen:
a) Pt Konig, Dame, Bebn und 3wet Kleten wn
Trumpf.
b) Mt AR, Kouig, Bube und etmem Kleuten
Trumpf.
¢) Mit Kontg, Dame, Rehn und etmem Kletnen n
Trumpf, weil ju vermuthen ift, dafy der Gebiilfe
wieder Trumpf forDern werde, wovauf man penn

"




in ber Abfidt, der Vuben {Hater u ftedyen  odbev
eyt fallen 3u madyen, den Rebuer vorfett.

Mit Tane, Bube, eun und jwet Klemen in Trumpf
fanat nan mit der Dame an. " Dedgleiden mur mit
eintem fletiren Mebentrumpf, um die Rebn ded Geguerd
amt Stidie 3u bindevn. Wit Vube, Rehn, Adt und
ywet Rleinen in Tvumpf, fpielt man ben Vuben an,
weil allex Wabyjdeinlichfeit gemafy, die Jeeun nad
swetmaliqent Fordern fallen wivd.  Fordevt der Ge-
hitlfe wiever Tvumpf, fo verfudie man, wifden der Hand
pie Adyte Ddurdyyubringen. Gany daffelbe Verfabhren be-
obadhte nan, wenn aufier dem BVuben, ber HBehu unbd
Adyt, man mur einen fleinen Trumpf in der Hand bhat,
woburd) man die Neun an einem Stidye hindert. Wit
Aehn, Neun und Adht nebft einem fleimen Trumpf,
fange man mit der RBehn an, wobird) e8 dem Gehiilfen
freigeftellt wird, ob er fie nehmen ober gehen Llajfen
mwolle.

Bemerft man in der Hinterhaud, dafy einer dev Gegner
in ver JFarbe, weldie fein Gehitlfe ausfpielte, fetne gute
Qavte vorfepen fomte, fo fpicle man diefe Farbe G-
mangelung eines befjeven Unjdilages, wiever am. Weil
per Dritte Spieler in biuier Jarbe nidytd hat, bringt man
penn Gehiilfen hinter die Hand, und ndthigt den Geguner,
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pfterd die Favbe Fu wedieln, was aud) von wejentlicdhen
BVorthetlen 1t.

Hat man berveitd viexr Pomts marfivt, fo tradite
man nod)y etmen Point ju gewunuen, wm die ilfte des
Sated gu vetten. Man jdlage deshalb mit Velut-
jamtert Txumpf, wenn man aud) et Dommeuv nebit
pret andern Tvitmpfen hatte, wad allerdingd jdon 3iens=
lich ftavt ju nemmen ijt.

Dat man wod) gar nidts mavkivt, die Geguer aber
beveitd jed)d ober fiebem, jo wage man, jobald man jum
Ausiprelen fommt, jwer ungewijje Stide i der Pojj=
nung, dad ©piel daduvd) etniger WiaRen jur Gletdbett
s bringen. Wian hat 3. B. die Dame oder den BVuben
mit nod) etem andern Tvumpf, wm allen itbvigen Fav=
ben aber fetne gute Karvte, fo werfe man die Dame obey
pen Buben aus. Durd) bdiejed Mittel wird dad Spiel
Ded Gebitlfen, wenu ev jtavfin Txitmpfen ift, nod
jtavter, ijt er aber jdwad), jo thut e8 wenigftend feinen
Sdyaden.

Yat man beveitd neun Poiwnts mavfict und benerkt,
daf der Gebhiilfe tn euter Favbe Ienonce jei, jo gebe nian
thm licber Gelegenbett feine Tritmpfe anjwmwenden, d. b
die Dehlfarben zu ftedyen, ald thm bdre Tritmpfe abjujor-
pern, wenn manw aud jelbjt vaven genug bhatte, — Steht
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pagegen die Partic eind, 3wet, dret, Titnf, jed)8 ober |ieben,
jo thue man gerabe bad Gegenthetl, wetl e8 fid) mn joldjen
Fallen um mebr al8 etn Pownt hanvelt:

C. Niidfidhtlidy ded Stidynehnrens.

Wenn man von 3wei Farben AR und Kontg mit
nur 3wei fleinen Tritmpfen hat, und in der vierten
Tarbe Penonce ift, fo jude man gleid) Anfangs jo
viele Stiche al8 moglidy su maden. DVefennt aber der
Gebiilfe eine ver von und angefpielten Farben midyt, fo
fese man ihn ja nidt duvd) weiteres Anfjpiclen ener nod)
nidht freien Kavte diefer Favbe in bdie iothmwendigtert,
Trumpf vorzufegen, was fein Spiel put fehr jdwaden
witrde. at jede der gegen einander fpielenden Parteien
fimf ©tidye, und man ift fidjer, aud ber Hand wel
paritber su maden, fo laffe man fid) ja nicht purd) die
Hoffmung  ywei entfdeidende Tnidd ober adt Stide
w madyen, abbalten, fie ju nehmen. Bevliert man den
qewiffen entfdyeivenven Stidh, jo ift der Unterjdyed 3et
und e8 verhiilt fidhy dex Sdyave jum Borthetle in ber |

Ungewifheit, wie ymwet zueing — Cme Misnahme &

dicfer Negel ift: a) wenn e8 wabrideinlidy 1it, fid) da= 4§
J A
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burd) aud dem Matjdie ju jichen, oder b) gar die Par=
tie i gewinnen. Ju beiden Fallen fann man e§ dar-
auf anfommen laffen, ob dex entfdieidende Txid wvers
[oven gebe.

Wenn man einige Wahrfdeinlidfeit fiiv fid) bat, die
Partie ju gewinnen, jo wage man immer licber einen
ober et Stide, ald daf man die Geqner cinen ftir-
feven Antheil an dem Spielfate durd) neues Geben er-
langen Lift, al8 bie gewagten gwei Points ausmaden.

D. Bejoudere, genan zu béobadtende Reqeln ded
Whijtipieles.

Cin geitbter, guter Whiftjpicler weiff nad) bden
erftet bret ober viexr Touvenm, befonders, wenn er mit
jemed Oleidyen fpielt, fowohl aus dem eigemen Karten,
al8 ausd bem bigherigen Gange des Spiels, auf das Ge-
nauefte ju beuvtheilen, was biefer ober jemer der Gegner,
fo wie wad fein Gebiilfe in der Hand habe.

Bet Anfangern ift mun freilid) nidht eine fo fdyuelle
Cntwidelung de8 Esprit de jeux ju verlangen, abev
bod), dafy fie diejelbe durd) genawe BVeobadytung folgenbder
bejonderer Megeln befordern:
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a) Man merfe mit grifter Anjmerfjamfert alle un
Caufe ded Spicled bherausfommenden Kavten, um {tetd u
wiffen, wie viel von einer Farbe und von welder Liuas
[itat nod) in der Hand find. — DVhne bdiefe Vorfid)t
fann man nie Heurtheilen, ob Ddiefe ober jeme Farbe, eine
dorce fet ober micht.

b) Man 3dbhle genau bdie fallenden Lyiimpfe, fonit
bleibt man ftetd ungewify, ob man die tn Danden habende
Jovce-Rarte ohne Gefabr abgetrumpft 3u werbenm, aus=
ipiclcn fonmne.

) Allein aufier der angeftrengteften Aufmerfjamtet,
1t uudw eine viditige Beurtheilungsfraft fiiv bad Eigen=
thitmlidie und bdie befonveven Mitancen eines jedent Spie=
[exé erforder(idy; ingleidhen etne f{tete Beriidjidtigung :
wie man in ber Partie frehe, um bad Spiel danad
a1 tourniven.

4) Man fpicle vie Farbe nidt an, welde der Ge-
hitlfe abwicft, denn er giebt eben paburdy ju erfennen,
bafi ev wenig obder gar nid)ts davin habe uud auf dad
Anipielen emmer anberven mwarte.

e) Mufy man fehr fdlechter Karten wegen fitvdyten,
qrofp ober flein S dylem zu werben, hat man jebod) n
einer Farbe cinen Kbnig mit Bwei, Dret, Biex und

mefreven niedvigen Kavten befept, fo invitire man la
Q¥
J
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nidyt auf diefen Kionig, fonbern fpiele lieber jede anbere
garbe an, um bdadburd) in die Hinterband i fommen,
und den ewmglg mogliden Stid) auf den Konig zu er
balten.

oleifgige Uebung und eigene gefunde Beur-
thetlung bilben den guten Spieler.

E. Angenommene BVer|dicdenbeiten im IWWhijtjpiele,
1. Whist en cing,

Audy 5 Perjonen fonmen ufammen Whijt fpielen,
pod) fptelen ergentlid) nur vier und der fitnfte tvitt al8
Ronig aud. €8 gilt hievbei die Negel, daff der, weldyer
pie niedrigite Ravte 3ieht und alfo juerit Kavte giebt, alle
4 (ober bet Doppelrobbern 8 FRobber) bhindurd) fitzen
bletbt, Der, mwelder dad hodyfte Vlatt aber zieht, juerfi
augjdyeivet. Veim zweiten Robber tvitt diefer dann ein
und fommt al8 Aidbe mut dem erft Crwabnten, tmmer
figen Vletbenden, zujammen, wogegen bder ausdfdeidet,
weldyer nady ber hodyjten Kavte die nadyjthidyjte gezogen
hat, und ber frithere Aide ded erjten Karvtengeberd bdefjen
Plag etnnimmt.
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9 Whistentroisodermitdem Strobmann.

E8 wird ju 3 Perjonen gefpielt und hier heit der=
jenige Rinig, welder die niedrigie Karte gezogen hat.
Gr giebt, wie gewshnlid, fiiv fid), die Borhand fpielt aus,
per Sinig giebt aué pen Kavten bed Strohmamns u
und breitet die Karte des Strohmannd, wenn aud) der
3. Gegner zugegeben hat, offen auf; exft damn fieht er
feine Rarte an. Jebod) fann Dder Konig aud) fiiv den
Strohmann geben unbd fieht dann feine Kavte zuexit, die
ped Strohmanng julet an.  Dad Spiel geht mun e
gewbhulidy fort. Nad)y geenbetem RHobber wird dex Spie=
lex, ber das nadftfolgende BVlatt nad) bem niedrigjten
hatte, Ronig und wahlt feinen Plag. AUnd) zu prer fann
man dieé Spiel fpielen, mur tritt immexr dbex vievte der Jeihe
nad) aug, wihrend bdie drei anbern jpielen, basd Uebrige
qeht faft gany mad) ven Jlegeln, wie bet etnem Whist |
en cing.

3 Whist en deux.

Audy Hier fallt nod) ein Spieler aud und ed fpielen
nur 2 Spieler, jeber mit den offenen Kavten fenes Atbe.
Da ein gefdyidter Spieler hierbei die ganjen Geiben Kar=
e weify, ift pad ©piel nod) et fdymieriger, al8 en

trois.
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4. Cayenne-Whist

Cue etgeie, exft vor 50 Jabhren aufgefommene Ant
it ba§ Whist-Cayenne. €8 wirdb gany wie bas ge-
wiohulide Whift gefpielt, mur dafy vorber aus der Karte
paneben Favbe gemad)t wird und daf der Kavtemgeber
ven Tvumpf aud ber beveits gefehenen Kavte Leftinumen
parvf. Dalt er bied nicht fitv jwedmaiiq, jo Jdhiebt ex
pag Atoutwihlen fetmem Aibe mit den Worten: tdy iiber-
[afje-(tch fdhiebe) zu, ber nun irgend eine Farbe be-
ftimmen muf. Jft ver gewdblte i tout bie Farbe, weldhe
aufgelegt ift und Capenmne Heifyt, fo gelten Trids (die
brer nur emnfac) find) und Honnemrs fitr den, weldyer fie
mad)t ober bhat, doppelt, tm Geqentheil aber nur etnfad.
G8 ijt Klugheitsvegel, dag Atoutwihlen dem Aive eher
mdt 3u dtberlafjen, al8 wenn man eine Figur in der
ll * Dand bat, jonbern im Gegentheil [(ieber fonft einen i
tout (nur mdyt Capenne) aud der Hand u Deftimmen,
und fitv Jenen ift e8 NRegel, nidht Cayenne ju fagen, als
wenn ey mundejtend 2 Figuven in der Hand bat, Cg
verjteht  fich fiix Veidbe, daf wenu fie deux honneurs in
Cayenne in der Hand haben, fie jedenfalls Cavenne nen-
nen.  Audnabmen bvon bder PRegel fiud, wenn man 3. B.
ald Kavtengeber 5 & tout mit 2 Bildern und qute Hand-
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favten it der Hand bhat, wo man dann Capenne fagt,
i der Gewifbeit, mebhreve Tridd ju befommen, und in
per Hoffmung, dafy der Aide vrellerdht Cme Figur hat,
ober wenn man gany {dlechte Karten obhne irgend eine
porherrfdyende Favbe und obmne Bilver hat, o man e8
pody itbeclifit, hoffend, dafy der Aaide dod)y in trgend etney
Farbe die Honneurd Hhaben unbd Ddiefe wabhlen werbe.
Mewerdingd findet dad be|. Vezahlen gemiffer Glitds-
fialle febr Haufig Statt, namlidy:" deux honneurs mit 1
Point, dag von quatre honneurs mit 2, ecing honneurs
i der Hand mit 3 Pointd, bei Capenne doppelt. Hat |
man gav fetnen & tout i ber Hand, o befommi man
aud) 1 Point, dod)y begahlt bdiejen der Uide mdyt mit.
Carte blanche, ©. b. Ravten obne irgend em Bilb,
wivd 3mweilen mit 1 Point, 3 AR tn der Hand mut 1,
4 AR mit 2 (audy 3) Pointd begahlt. Wlan nennt bdieje
Accidens zu dem Spiel, die nicht notirt, jondern aus ber
Hand beyahlt wivd, Sdafden. Die hier aufgeftellten
Regeln evleiven nun aber nad) Ort und Oegend piele
Abdnperungen, da fie blod Negeln ber Convenieny find.

H. Short-W hist.

1. Fimf Pointd madien eine Partie. Cin angeleg-§
tes LPoint foftet eine Triple-Partie. Drei *Pontd ange=§
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legt, vetten eine Double-Paxtie. In England gilt bdie
Confolation ober der Robber mur wei.

2. Vet vier angelegten Pointd iblen die Honneurs
midyt mebr.

3. Beim Biehen um den Partner fpielen bdie beiven
Dodyjten und die beiben Niedrigiten sujaumen; der Mie-
origite giebt und wdahlt Plas und Kavten, — Das YR
ijt die niedrigjte Kavte. LWemn wei ober drei gleidye
Rarten gezogen werden und nadygeyogen werden muf, fo
befalt die vorher niedrigfte den Borzug, wenn aud) beim
Jadyziehen nod) niedrigeve gezogenm werbden.

4. Jever Opieler hat dag Redt, die Kavte ju me-
[tven; aber der Geber hat das NRed)t, wenn ex will, nod
nady ju meltven. Wenn einmal coupirt ift, diicfen bdie
Karvten nidyt vevandert werden.

5. Wenn betm Coupiven weniger al8 vier Karten
bon oben genmommen, ober unten liegen gelaffen werden,
gilt e8 nid)t8, und e8 muf wieder coupivt werden.

6. Oollte eine Kavte beim Coupiven gefehen werden,
jo muf} wieder melivt und coupivt werben.

7. Der Geber dbarf die Karten auf dem Tijdhe nidyt
anvithren, um ewen gemadyten oder wvorgebliden Fehler
betm Geben wieber gut ju madjen; ex darf mur von einer
Pavzelle eine Karte juviidnehmen; b. h.: wenn er ywei
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Rarten aud Vexfeben fallen (ARt und Dbereitd ewme auf
pie nadyfte Pavelle gegeben hat, fo ift e8 al8 vergeben
anzunehimen.

8. Wenn ber Geber durd) feine eigene Schuld eine
Ravte aufwicit, jo fann die Gegenpartet, wenn fie felbe
nennt, eine newe Doune verlangen, fo.lange dev Lyumpf
nody nidt aujgejdhlagen ift; aber eine Karte vifta, die um
Spiel umgefebrt liegt, verpflidytet inumer zu einer neuen
Donne.

9. Wenn aber einer dexr Gegenpavter bdie SKarten
wibrend ded Gebensd anvithrt, fo famm fie unter fetnem
Wmftaud eine newe Doune begehrem, und wenn vergeben
wiiyde, fann der Geber nodymald geben.

10.  Wenn einer aufer feiner Tour giebt, Fanmn er
nur fo lange davan bverfinbert werben, al8 nod) nidyt
per Trumpf tournivt ift, fpdter gilt bie Donne, und D1e
Qarten fonnen aud) nidt uritdgewed)jelt werben.

11. Hat ein Spieler nur 12 Kavten, fo gilt die
Dome und dexfelbe ift fiir jede Nenonce die er madt,
verantwortlid), wenn dagd Sypiel vidtig war, hat aber etinex
14 Ravten, fo ift die Donne verloven, Aahlt due
Rarvte beim Sortiven,” ift die erjte Jegel.

12. Wenn ber Geber die lepte Kavte auf Ddie andern
fallen lapt, ebe fie umgefehrt oder gefeben wurde, ver=
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liect ex Die Donne; man fann jelbe aber auf die Seite
legen, D18 Ddie Wetten oder bdad vovige Spiel rvequ-
[t 1ft.

13, Der Geber joll bie Atoutfarte liegen lafjen, bis
ev felber ausgejpielt hat; fpater darf Niemand verlangen,
lte 3u feben, ob zwar ju jeber Reit gefragt werden famn,
wad Atout ift. Naddem bdasd exjte Loos wmgefebrt ift,
fann Die Atoutfavte gefordert werden, wenn fie nody auf
pem Lifdye [liegt. |

14, Jeber Spieler fann, bi8 dasd Levé umgedreht
ift, verlangen ju wiffen, wer eine jede Karte gefpielt hat,
ober Daf e Jeber dbie feinige vov fid) hinlege. — Bor-
mald muBte der, weldper bereditigt war, eine Karte 3u
rorderit, jelbe vor bem Ausjpielen fordern; jeist aber ift
mit Recht dasd Gegentheil beftinmmt worden.

15.  Wenn ein Spieler nid)t Kavte jugiebt, und eine
itbrig behdlt, fo bhaben die Gegner vie Walhl, eine neme
Donne 3u verlangen ober nidt.

16. - Wenn dev dritte Spieler vor dem jweiten fpielt,
fann ber vierte ober [eBte vor feimem Pavtner ipiclen;
wentt Der Dierte bor Dem yweiten fpielt (feir Bartner)
fann man den jwetten verpflidhten, dbad Yevé ju madyen
oder dad Gegentheil.

17.  Nadypem vier Kavten audgejpielt find, finvet
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feine Verbefjerung von Fehlern, aufler der Tour gejprelt
s haben, {tatt.

18.  Verfeben tm Miarfiven der Tridd fidnnen u jeder
Reit wihrend der Partie beridhtigt werben. — Daffelbe
ailt von ben Honneursd, wenn bewiefen wird, dafy fie bet
Seiten angefagt worden find, dad ift, che bie Trumpf-
Qarte der nadften Donne umgemwandt vurbe.

19. Wenn Jemand vor feuer Heit anipielt, jo fon-
nen die Gegner diefe Karte jeber Heit begehre, ober
aber jur felben Reit von dem Partner, der da hatte jprelen
jollen, irgend etne Farbe.

90. IBenin einer, der etmen Trid gewonnen zu bhaben
alaubt, wiecder ausjpielt, bevor jetn ‘Partmer zugegeben
pat, fonumen bdie Gegner Dbden [leBteren perpflichten, ben
Tric zu gewunnen.

21. Damit eine gezeigte SKavte gefordert iwerden
fann, mufy fie von ben andern getvennt gewefen jetit und
qenannt werden. Sollte ber, weldpex fordert, etne =
vechte menment, fo famm wman von ihm die hidite oder
niedrigfte von irgend einmer Farbe mwabhrend Dex Donne
pecrlangen.

22, Cine aufgeseigte Stacte odex Farbe muf, ehe ausd-
qefpielt wird, gefordert merven; aber man fann aud) ver-
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langen, bafy ev warte, und die Geguer fénnen fid) wegen
per Forderung bervathjdylagen.

23. Gume SKarte fann midit nur gefordert werden,
wenn fie gejetgt wurde, jondern audy, wenn auf trgend
eine Avt angedeutet wird, daf man jelbe habe.

24. Ctidyt emer mit Atout etne Farbe aud Verjehen,
und der Geguer giebt eine fleine davauf, fo fann er fie Ju-
viidnehmen, obne mad)her gefordert ju twerben, und bden
Trid mit einer hobhern gewinnen.

25. Auf den Tijd) niedergerworfene Karten miifjen
[tegen bletbenr, und fonmen gefordert werben.

26. Wenn Jemand declavirt, dafy er die Partre ge=
wunten fann, ober eine gewijje Anzabl Yevéd, ober jo
fpridht, daft er dadurd) feinen Partmer in Kenntmify jesst,
paR er entiweber gute ober {d)ledhte Karvten hHat, fo fann
man thn verpflidyten, feine Kavten auf den Tijdy ju legen,
und fie fdnnen geforbert werbden.

27. Jeber bat ftetd8 dad NRedyt, zu fragen, welde
parbe Atout 1jt, aber nidyt, welde Kavte cufgefdhlagen war.

28. Jdeber Opieler hat dag8 Redhit, ben lefst tour-
nivten Yevé ju fehen, jedbod) nidht mehr ald 8 Karvten.

29, Hiir ewme JPenonce fann man auf dret Avten
pie Strafe begehren, und Ddiefe hat vor jeder anvern At
pon Powmntd dad Vorvedt. —  Cntweder founen Ddre
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Venéd Dbenen, die vemoncirt bhaben, abgenommen werden,
ober dret Pointd von dem, was fie angelegt haben; ober
pret fonuen von den Gegnern angelegt werben. — Uber
auj feinen Fall fonnen die, welde vemoncivt haben, mehr
wie pier anlegen, wenn fie aud) defjen ungeadhtet genug
gewonnen hatten, um bdie Pavtie andzumaden.

30.  Gme Jenonce ift nidyt eher etablivt, al8 big ber
Jlenoncivende oder fein Partner wieder ausgeipielt haben,
oder Dad Vevé umgedbreht und die Hand abgenonumen ift;
aber bann fonnen die Gegner die hidijte ober niedrigite
sarvte tn der jarbe begehren, oder die wahrend ber Domnne
gezeigte Raxte.

3L, Wird eine Nenomce veclamirt und die Gegen-
partet hat Ddie Karten jujammengemorfen, fo fann man
fie, wie oben beftinunt, anlegen oder abmehmen.

32. adpem jur niditen Doune coupirt ift, fann
fetne Menonce mebr veclamivt mwerben.

33. Wer wabrend ded Spieled durd) Worte oder Ge-
behrben 3eigt, Dad er jufrieden ober unzufrieden mit fetnes
Bartnerg Spiele ift, — BVemerfungen madyt, oder Fra-
gen {tellt, pie nidyt bejonderd nad) den Negeln bed LWhjt
erlaubt find, verfallt in bdie Strafer von Cinem Pount,
ber angelegt ober abgejogen werben fann, nad) Gui-
vitufen der Geguer.




iy

46

34.  Otebt der Geber die unterfte Karte an, fo ver-
[tert er die Donmne.

35.  Wer feinen Gleidymuth beim Spielen nidyt be-
halt, ober drgevlide Revensarten lidy erlaubt, follte auf
tmnter von der Partie audgeldloffen werden.

Snetnigen Clubbs i Lonvon verliert per, mweldyer
ungebithrlidy Honnewrs anlegt, fo viele Point§, mwie diefe
betrugen — eine Regel, die allgemetn werben follte.

I, @rilarung der beim Whijtipicle liblidyen bejonbdern
Ansoriide,

Atde, der Freund, Oebilfe, Mitfpielenve. Bergl.
Partner.

A tout, auf deutjd: su Allem, weil die brei an-
beren Favben bamit geftodien mwerben.

Cing premiéres, die rinf erften Stidve.

Coupiven, bdie Karten abbeben ; im weitern Sinne
itedyen, einen Stidy an fidh bringen.

Donne, vad Geben der Karten

En main, in ber Hand; derjenige, weldyer nady einem
gewonnenen Stide am Ausjpielen ijt.

GineRing; diefed Ausdvrucdes bedienern iy die Cng-=
lanber, wenn man, fobald eine warbe ausgefpielt wird,
wortn man die hidyfte Rarte nebft per auf fie folgen=
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dent dritten bat, legteve verfetst und darauf anfom-
men laft: ob ber Geguer, welder hinter der Hand fipst,
allenfalld de zmweite wvon bder hidjten babe. Hat ex
ite mdht, wad fid) immer, wie 3wei zu eind verhilt, jo
erlangt man durd) diefen Verjudy einen Stidy mehr, ald
man jonjt gemadyt haben wiirde, daber finefiiren.

Fovce, die Stavfe in einer der vier Farben; For=
ctren, jum Stedyen ndthigen.

Soveing, wenn man feinen Gegner durd) dag Aus-
|pielen eimer Farbe dDie er nidt hat, mit Trumpf 3
itedyen nithigt, ober forcirt.

Ointerhand, 1ft e Whift von fehr wefentlidiem
Jougen, wetl ber davin fiende Spieler auf die audge-
worfene Karte guleit zuzugeben Hat.

Smpafe, daffelbe wad Finefing.

snotte, bitren, etn niederes Blatt von fetner Force=
rarbe anjpielen, ben Gebiilfen einladen, daffelbe buxd) etne
Stidyfarte 3u nehmen und die Farbe nad)zubringen.

Savte vifta, dbie gefehente Karte.

Yejen, gleidbedeutend mit Stidye.

Yong Teumpf, ein ober mehrere Txitmpfe, die emer
ver Spieler nody itbrig hat, wenn die andern fdon alle
heraug jind.
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Qoofe Card, ein Blatt, auf das wman feinen Otid)
madyent fann, dabher ed pum Buwerfen taugt.

Meltven, mijchen.

Navette, fiche See=Gamw.

Ovd=Trif, ver ungrave Stid), der marfirvt wiud,
indem die Pointd nur vom fedyjten an geredyet werdem.
Hat die eine Partie jieben Stide, fjo jind bet ber an-
peren mur jedh, und evftere marfivt den DYO=Lril. Adyt
Stidje werben fitx 3wei, meun fiix drei umd fofort
gevedyuet.

Partner, Gebiiffe. Im LWhijt die beiden etnaibder
gegeniiber figenden Spicler, weldype gemetnjdyaftiid) Pavter
gegen den Nadybar jur NRechten und Yinfen bilden.

Bhajer, Vertaufdung ved Kavtenjpieles, nut weldyem
man geben jollte, gegem jened, defjen jid) pie Geguer be-
dentent; wad obne einfiimmige Bewilligung nidt gejdyehen
parf.

Rebours oder Reverfe, heifgt ,umgekehrt”, 3. L.
wennt man ftarf in Tvitmpfen ift, fpielt man auf diefe
Weife fdwad) auf die entgegengejepte.

Remonce, wenn man vou einer Farbe gar feine
Blatter in per Hand bhat.

Revolee, ein Auddrud, durd) den man auf eine be-
itimmte Weife bdad Verliugnen dex angefptelten Farbe
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von Geiten eine8 Spielers tm ftrdfliden Sinne be-
yetdynet,

obber over Rubber, ein verabrebeted Spiel, Has
aud 3wet, dret ober fitnf Partien beftehen foll. Man muf
namlid), um den Robber ju gewinnen, entweber zwei
Partien Dinter einander, von dreien jwei, ober vom fiinf
bret gewonnen haben.

©core, die Anzabl der marfivten Points.

See=-Gaw, wenn jeder der beiben Partner in einer
bejondern Farbe Renonce hat, und fie einandber diefe Re=
noncen wedfeldweife jum Trumpfen zu fpielen.

©ingleton: basd eingelne Blatt wasd immer fiiv einer
jarbe, von ber man mweiter feined in ber Hand hat.

Slam, ©Sdylem, wenn eine Partei alle Stide
madyt; Tlein Slam (Sdlem) find 3w lf Stide, g rof
Slam alle breigehn; erfteved wird gewdhulidy mit bret,
[estered mit fed)8 Pointd markivt.

Surcouper, iiberftedien, bad audgefpiclte und be='

veitd geftodyene Blatt mit einem nod) Hdhern Trumpfe
ftedyen.

Tenace, wenn man bie hidfte Ravte und die dritte |

nady ber hidften in ber Hinterhand Hhat; und Ddie Dda-
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ywifdyen gehbrende in des Gegners Hand befindlidye fangt. -

Tridsd: im weiteren Verftanbe: Stid)e odex Lenés, |
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un engeven und gebriudylicheren: mur biejenigen Stidye,
weldye man mehr al8 die Gegenpavtet hat, und markict
werbert.

Lxumpf, vom lateinifdien Triumphus, {. A tout.

| Borhand, ber, welder audwivft zuerft feine RKarte
B bumwtrft.
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