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HUMORISTISCHE UND POLITISCH-SATIRISCHE
SPIELKARTEN

Oc ER die Spielkarten nur aus jenen schmutzigen

kleinen Biindeln hinter den Ofen landlicher Gast-
hauser oder aus den kleinen kitschigen Bildchen,
die unsere Tanten zum Patiencelegen zu verwenden
pHegen, kennt, der weifd bestimmt nicht, daB3 die
so unscheinbaren Blitter eine grofie Vergangenheit
haben. Aber auch manch passionierter Karten-
spieler kennt nur das eine Kartenbild, das er seit
Jahren allabendlich in Handen zu halten pHegt.
Es ist seltsam, wie konservativ der Kartenspieler
seinen Karten gegeniiber ist. In England und
Amerika hat sich das Bild der Karten seit Genes-
rationen nicht im geringsten verindert, und emn
Kartenspielfabrikant, der etwa versuchen wiirde,
neue Typen einzufithren oder die alten auch nur
leise zu variieren, wiirde auf den heftigsten allge:
meinen Widerstand stolfen. Auch in Deutschland
gewohnt sich der Spieler nurungern an neue Bilder.
Aber die politischen Verhiltnisse haben es mit sich
gebracht, dafd die einzelnen Linder und Landesteile
bereits seit Jahrzehnten und noch langerihre typi-
schen traditionellen Kartenbilder ptlegen. Die Ver:
schiedenartighkeit wird aullerdem dadurch unter-
stiitzt, dall man in Deutschland sowohl mit den so-
genannten deutschen als auch mitden franzésischen
Karten spielt. In einigen siiddeutschen Lindern
ist das Tarokspiel sehr beliebt und auch die ita-
lienischen Spielkarten, die wiederum ganz andere
Farbenzeichen haben, kann man in einzelnen siid-
deutschen Gegenden unter dem Namen des Trap:-
polierspiels noch gelegentlich antreffen.

Von den geringfugigen lokalen Abweichungen
der Typen abgesehen, sind die Spielkartenbilder
seit der Mitte des 19, Jahrhunderts festgelegt. Und
man kann durchaus nicht behaupten, dal} sich
durch die erhohten technischen Maglichkeiten der
kiinstlerische Reiz gesteigert hitte. Esistinteressant
zu verfolgen, wie die Zeichnungen der Karten-
blatter sich durch die Jahrhunderte hindurch ent:
wickelt haben. Noch reizvoller aber 1st es, auf den
Inhalt der Bilder einzugehen, denn nicht immerwar
dies somonoton festgelegt wie am Endedes 19, Jahr-
hunderts. In fritheren Jahrhunderten haben hauhg
die Spielkarten die Rolle unserer illustrierten Zeit:
schriften vertreten. Bedeutende historische Persons
lichkeiten und grof3e politische Ereignisse wurden
auf den Kartenspielen popular gemacht. Aber auch

die Spottlust und die politische Satire bediente sich,
um in weiteste Kreise der Bevolkerung zu dringen,
gern der Spielkarten.

Das alteste satirische Kartenspiel stammt aus
Deutschland. Es muf} um 1545 entstanden sein und
befindetsich heutein der Sammlung Figdorin Wien.
Es ist ein deutsches Kartenspiel von 48 Karten mit
den damals schon vorherrschenden Farbenzeichen:
Eichel, Blatt, Herz und Schellen. Die Bilderkarten
umfassen die Figuren: Konig, Obermann und
IUntermann. Die Dame kennt das deutsche Karten-
spiel des 16. Jahrhunderts noch nicht als Bildkarte.
Dagegen findet man auf der Nummernkarte der
Zehn bereits hiuklig eine weibliche Figur. Auch in
diesem Spiele befinden sich die Farbenzeichen der
Nummernzehn auf Fahnen, die von weiblichen Ge:-
stalten gehalten werden. Die in Holz geschnittenen
Zeichnungen des Kartenspiels stehen auf einem
hohen kunstlerischen Wiveau. Die symmetrisch
klare und tibersichtliche Anordnung der Farben:
zeichen wird durch die genrehaften [llustrationen
auf den Nummernkarten keineswegs gestort, sons
dern verbindet sich im Gegenteil mit diesen zu
einem geschickt komponierten organischen Ge-
samtbild. Einen besonderen Reiz aber hatdas Exems-
plar der Sammlung Figdor durch die geschmack-
volle Kolorierung erhalten. Leichte AuHlagen von
Gold lassen vermuten, dal} dieses Kartenspiel nicht
als Massenartikel gedacht war. Freilich fallt es uns
schwer, uns die zum Teil sehr drastischen und ob-
szonen Darstellungen in der Hand vornehmer
Herren oder gar Damen vorzustellen. Auf der
andern Seite aber sind die Figurenbilder der
Konige und der Buben sowie die Nummernzehn
durchaus seriés und mit feinem kunstlerischen
Emphtinden fiir die bildhafte Wirkung behandelt.
Auf der Nummernzwei, dem sogenannten sDaus«,
befindet sich das Wappen der Este, der Herzoge von
Ferrara und Modena. Vom kulturgeschichtlichen
und sittengeschichtlichen Standpunkt aus betrach-
tet, sind dieauch formal sehrgekonnten Genrebilder
aufdenNummernkartenganzbesondersinteressant.
Die Mehrzahl schildern satirisch die menschlichen
Schwichen und Leidenschaften. Auf der Eichel-
Serie kehrt durchweg das Schwein wieder, das sich
mit hochst unappetitlichen Dingen vergniigt. Die
Bosheit und Zanksucht der Weiber, ein in den
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