Abb, r. Dey Fingey wivd
nichi gefangen

das Opfer zum Mitspielen verlockt.
Geschicktes Auflegen und rascher
Blick, an welcher Stelle der Schnur
r anfassen und abziehen mub, las-
sent den Bauernfanger stets dieWette
Der I.eser kann an der
Hand der beiden Abbildungen pro-
bieren, ob sein Finger gefangen wird.

FEbenfalls harmlos erscheint dem
Unkundigen das Deckelspiel, dassich
wuch Nubschalenspiel, Fingerhutspiel
., Kiigelchen wo 2"
Betriiger stellt

gewlinnen.

3 halbe Nullschalen,
Fingerhiite oder kleine Becher aui
den Tisch, daneben legt er eine kleine
Kugel aus Wachs, Papier oder dgl

Abb. 2. Der Finge
wivd gefangen

Das Kiigelchen wird nun hin und her geschnellt und von einem der Deckel in raschem
Wechsel zugedeckt. Am SchluB kann das Opfer nicht erraten, unter welchem Deckel

das Kiigelchen sich befindet,
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Abb, za. Der Riemen-
stecher. Die auf dem Bilde
rechis sichtbare Hand
zieht ab, die links sichi-
bhare Hand dewtet 1n ¢ine
Schiinge, In diesem Fall
wird der Finper cefancen
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weil der Betriiger es mit dem Nagel eines Fingers
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rechis stchibar: Hand

reht ab, die Linke stehi-
bare Hand deutel tn etk
Schlince, I'n diesem FFali
wird dey Finger wmichi
pefangen

.-'.‘i"..

Wﬂfﬁﬁﬁ?ﬁ?fﬂfﬂfﬂﬂﬂﬂﬂfﬁfﬁ#ﬁﬁﬁ?ﬁﬁﬁﬁﬁﬁf

[}

©




