fallen (Fehlerwiirfel). Der Betriiger hat natiirlich gleichartige
als Trefferwiirfel geschliffene Wiirfel bereit, die er bei Gelegen-
heit vertauscht.

Dem Opfer wird es ebenso entgehen, wenn kurze, der Farbe
des Wiirfels angepaBte Schweinsborsten um die Ecken der Fehler-
oder Trefferseiten eingekittet sind, die die freie Bewegung des

Abb. 5. Wiirfels auf einem mit Tuch iiberzogenen Tische hemmen und
Gefdlschter Wirfel den Wiirfel auf die berechnete Seite fallen lassen.
mit Bleidraht, der Auf diese auBerlichen, daher bemerkbaren Falschungen ver-

jf:l"ri ;;:;"”;’fz:fi zichtet der vorsichtige Betriiger freilich lieber. Konnte das
Schwerpunkt nach Opfer aber das Innere eines Wiirfels sehen! Auf geschickte
¢ verlegt. Bei ge- Weise ist der Schwerpunkt des Wurfels verschoben, so dal er
iibtem Wurf 1allt 6 fter auf die beschwerte Seite fallt, als auf eine andere. Der

Betriiger filscht die Wiirfel so zu Trefiern, daB er z. B. das
von dem untersten Auge der 2 nach dem untersten schrag gegeniiberliegenden
Auge der 5 ausgebohrte Loch mit Bleidraht ausfiallt (s. Abbildung 3).

Die in den Augen ausmiindenden Drahtenden werden wieder mit der Augen-
farbe verdeckt.

Noch intensiver wirkt der Draht, wenn er in der Menge eingefiigt wird, wie
die Abbildung 4 zeigt (entnommen dem ., Falschspieler'" von wv. Manteuttel
1923). Der Schwerpunkt des Wiirfels ist durch doppelte Verbindung der 0 mit
der 5 nach der 4 verlegt, so daB beim Wurf die der 4 gegeniiberliegende 3 nach
oben fillt, nicht aber die hohen Zahlen 5 oder b.

Welchen materiellen Vorteil sichert sich
der Falschspieler damit! Wenn er z. B. bei
dem beliebten Gliicksspiele ,,Goldene Sechs"’
dem Partner, der die Bank hilt, solche ge-
falschte Wiirfel unterschmuggelt, braucht er
nur auf die der beschwerten Augenzahl
gegeniiberliegende Augenzahl zu setzen. Wirft
der Bankhalter die besetzte Nummer, hat er

Gefdalschier Wihirfel, dessen Schwerpunkt 2 :
durch fz'upg}f;e’!f Bleiverbindung der bet- den HFinsatz E'.Wi:llﬂt'.h an den Falscher aus-

den obersten Augen der 6 und 5 nmach  zuzahlen oder gar drei- oder vierfach, je
' verlegt ist. (Der obere Teil de: e T 2
der 4 verlegt ist. (Der obere Teil des  pachdem er die besetzte Nummer einmal,

Witrfels ist abgeschnilien ) ; ; S : : :
' sweimal oder dreimal wiirfelt. Wahrlich ein

gutes Geschift fiir den Betriiger! In der Tat eine ,goldene'* Sechs, vor allem
bei hohem Einsatz.

Beim Durchleuchten eines hohlen Wiirfels eines Falschspielers konnte man
sein Wunder erleben. Bei dem aus einem hohlen Tierknochen hergestellten
Wiirfel ist oben und unten an den einander gegeniiberliegenden Offnungen des
Knochens je eine Knochenscheibe festgeschraubt, die meistens die 6 und gegen-
iiber die 1 trigt. Diesen Hohlraum durchtrennt der Betriiger horizontal durch
ein mit einem Loch versehenes Blech, damit durch diese Scheidewand zwel
Hohlraume entstehen. Die eine wird mit Uhrsand gefiillt (s. Abbildung 7). Nach
Art der Eieruhr verlegt der Betriiger durch HerabflieBenlassen des Sandes in
den Hohlraum der T den Schwerpunkt auf diese Zahl, so dabi er die 6 wirtelt,
da der Sand wihrend des Wurfes nicht so rasch zuriickfliefen kann. So vermag
er leicht, rasch und unauffillig die 6 oder T zu beschweren je nach Bedart,
braucht den Wiirfel nicht zu tauschen, und der Sand erfiillt gerduschlos seine
Aufgabe.

Der Bauernfinger ist aber ebenso mit den Kartenfalschspielen auf der Hohe,
so z. B. dem , ,Kiimmelblattchen", ,,Schwarzer Peter, Riekchen-Fiekchen",

L Hiufeln“. Vor verschiedenen Kniffen und Filschungen sei hier gewarnt. Das
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