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Ein Spielbetrug, der im Zoppoter Kasino versucht wurde
925 wurde dieser Trick — der ,.geladene Schlips* im Zoppoter
Sprelkasine versucht und ﬁ-.lrj_wri{fr'rmrr_j’Jvrr betm Roulette :nn;luq:,ﬁ'i.’lri.‘
Der Triger des Schlipses nimmt an der Quer-
seile des Spielfeldes Platz, auf dem die Ein-
sitze fiir ., Pair” getitigt werden., Wenn die
Kugel bereits im Rollen ist, macht er noch einen
niedrigen Linsatz auf einem Spielfeld, das
cegeniibor liegt. Dabei lifit er seinen Schlips
tiber den Tisch schleifen und verweilt so lange
in gebeugter Haltung, bis die Kugel ausgerallt
151. Gewinnt nun gerade die Zahl 2. 4. 16 usw..
so bringt der Betriiger durch einen Mechanis-
mus einen in der Arawatte r'u-rhrrrll_:u-m'u _L'Fmr
vont grofserm Wert zur luslisung, der naturge-
miaf auf das Gewinnfeld ..Pair
fallr, -

Weitere Zinken: Wihrend das linke
Mittelfoto die Kennzeichnung viner
Karte durch Nageleindruck darstellt.
zeigt das linke untere Bild das
Schema eines Falschspielrasters, Der
Falschspieler fertigt sich einen Raster
an, der oben die Buchstaben H. T.
P. K. (Herz, Treff, Pigque, Caro)

trigt, wihrend er am Rand A. K. D.

B, 1) (Aff, Kinig, Dame. Bube.
.F"f'w.i'arr'} vermerkt, Es schneiden sich
also die horizontalen mit den verti-
kalen Linien an bestimmiten Punk-
ten, die durch Kreise im Raster dar-
gestellt sind. Ubertrigt er nun diese
Punkte auf das Kartenmuster mit
Hilfe viner feinen Nadel, so kann er
den Wort jeder hiheren Karte ..ab-
tasten .




