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Wir fihren Wissen.
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daB man sich erstaunt be-
sinnen mub, wenn er Schlub
macht. Es war wie es sich
fiir einen Prestidigitateur
gehort, wirklich ,,im Hand-
umdrehn* voriiber, und man
hitte gar nichts dagegen, es
gleich noch einmal von An-
fang an mitzumachen. Un-
erschopflich wie sein Pro-
gramm ist auch sein Witz,
er hat immer eine schlag-
fertige Wendung zur Hand,
weill daseben Gezeigteimmer
noch um einen Schwierig-
keitsgrad zu steigern, bis der
AllermiBtrauischste seiner
Podium - Kontrolleure sich
achselzuckend  geschlagen
oibt.

Es hiitte wenig Zweck,
seine einzelnen Glanzpiécen
hier zu schildern — man muf}
sie einfach gesehen haben,
um sich einen Begriff von
den Dingen zu machen, die
man nicht begreifen kann, dann erst
recht nicht. — Dagegen wird es sicher
interessieren, uber ein anderes Gebiet
verschiedenes zu erfahren, ein Gebiet,
auf dem sich Fred Roner nicht selbst
produziert, in dem er aber doch sehr
genau Bescheid weill: die Falsch-
spielerei. Ueber sie und ihre Meister
hat uns Fred Roner die folgenden Mit-
teilungen gemacht:

Ebensowenig wie man feststellen kann,
ob zuerst das Ei da war oder die Henne,
ebensowenig liBt sich sagen, ob die
Falsenspielerei sich erst mit der wach-
senden Popularitit des Kartenspiels ent-
wickelt hat oder ob das Kartenspiel
nicht vielleicht iiberhaupt von Leuten
erfunden wurde, die a priori die Ab-
sicht hatten, aus der MiBachtung seiner
Regeln Kapital zu schlagen... Sicher
ist, dal} es seit undenklich langen Zeiten
Falschspieler gibt, und daB es eine der
lukrativsten Gaunereien ist, beim Karten-

spiel zu schwindeln. So unglaublich
es klingen mag: eine Masse Leute
lebt iiberhaupt von nichts anderem !
Es sind nicht eigentlich Verbrecher
im schwerwiegenden Sinne des Wor-
tes, man konnte sie eher zu den
Hochstaplern zihlen, und zwar zu
den hichsten der Hochstapler, die
ganz oben thronen auf der Galerie
— vielleicht nennt man sie deshalb
wialeristen®, Thre Titigkeit, gefihr-
lich und riskant, nervenanregend
und abenteuerlich, setzt sich aus
vielen und immer wechselnden
Systemen zusammen. Einige will ich
im folgenden zu schildern ver-
suchen.

Wir miissen zuerst unterscheiden,

ob es sich (bei den Hasardspielen

naturlich) wum einen
Kampf ,Spieler gegen
Croupier” oder ,,Crou-
pier gegen Spieler” han-
delt. Ich mdochte hier
gleich feststellen, daB
beides nur in privaten
Spielklubs oder in Kasi-
nos minderen Ranges
moglich ist. Im Monte
Carlo, Nizza usw. schwin-
deln die Spieler nicht,
weill sie wissen, dal} wviel
zu gut auf sie aufgepalit
wird, und der Croupier
schwindelt nicht, weil er
es ganz einfach nicht
notwendig hat, Die Bank
gewinnt auf jeden Fall...

I. Spieler
gegen Croupier,

Nehmen wir an, dal}
Bac gespielt wird. Da
geht es zuerst eine Weile
vollig regelrecht zu, die
Spieler geben ihre Kar-
ten, wenn sie sie nicht
mehr brauchen, in den
Ableger, alles freut sich,
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