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orifieren Gefiihlstempe-
raturen zu rechnen sein,
s0 schaffe man auch ein _
Sofa an. Dieses bestehe = _
einem f

aus moglichst

breiten Brett mit klei-
nen Klumpfiibchen, wo-
rither einige Polster und e
Decken gelegt werden. AT
Sind Winde

blauer Farbe, die Fen-

die mit r

sterrahmen dagegen
hellgelb bestrichen, ser- =
viere das

man g:uun-

(_lEIll

~ch |.'i;_rv. ort von der

unverfroren mit

modernen Sach-
lichkeit.

10. Abenteuner.

Man nehme zwei zusammenpassende
jange Leute und setze sie zunichst aul
eine Rutschbahn, je steiler desto besser.
Sodann erlaube man ihnen einige Stir-

Kaffechaus

verstohlene Kiisse.

Kungen 1im sowie etliche
Sind hierdurch die
Nerven entsprechend angespannt, mische
sie man hierauf in eine erregte Ver-
gammlung und lasse sie abwechselnd

Man beob-

achte genau ihre Gesten und nehme sie,

hoch und nieder schreien.

wenn sie mit Gegenstinden zu werfen
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Abenteuer

beginnen, vorsichtig wieder aus dem

Kochtopf. Hierauf lasse man sie ein
wenig auf der Polizeiwache dunsten.
Sind sie einigermallen weich gemacht,
so stelle man ihre Unschuld fest und
lasse sie laufen. Man iibergielle das
Ganze dann mit Vorwiirfen von Eltern
und Angehérigen, sorge aber dafiir, dal}
diese leicht an der Oberfliche abrinnen.
Das Abenteuer serviere man am besten
als Zeichen jugendlichen Teperamentes
und verspreche sich von den Betreffen-

den noch grolie Taten.
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