Die Krawatte

Ein Zermiivbungseriff von besonderer Wir-
xung. Der Kopf des Gegners wird mif
kursem Ruck hin und ber gedreht, das
durdy wird der Gegner sinnuverwiret und
man kann ihn durd blitzschnelles 2 ufassen
auf beide Shultern legen. Auscefiihrt
vonr dem Kumdnen Colev bei Schwarz ir.

per vom Kopf bis zur Hiifte, beim
letzteren dagegen sind auch Griffe
an die Beine gestattet. Besiegt ist,
wer einen Augenblick deutlich
erkennbar mit beiden Schultern
sleichzeitiz den Boden beriihrt.
Die kampfdauer ist bei den Ama-
teuren aul 10 Minuten (Gang) fest-
gesetzt. Falls es nicht gelingt, in
dieser Zeit den Gegner auf die
Schultern zu bringen, so folat
In einem weiteren Gang die
Wertung nach Punkten. Jeder
cute "'.nnil.-f-rulf und jeder gute

Verteidieungseriff 2iih hrlnf-n
Punkt. Da beim Hllij_',i't'l
das l‘Qi'-rpr]‘]_rr‘uit’]ll von
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