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Wenngleid) beim Stoffechten SHhubmitiel nicht un-
bedingt erfordexlicdh find, o empfehlen jich dennodh) Hanbd-
jhube von einfachem Leder mit furjen Stulpen und iy
pent Lebrer etne gepoljterte Vrujtjchitbe, Plajtron genannt;
betm freten Contrafechten fann man das Gefidht durd) eine
[eidhte Drahtmaste jchitken.

Grilavung einiger Ausdriide.
1. Gefedhtslinte.

Gefechtslinie mennt man die Linie, weldhe man fidh bei
ver Fecdhterjtellung vonm dem Knidchel ded Dinteren Fufes,
red)twinfelig u diefem, gejogen dentt.

2. Gejedhtsebene.

GefechtSebene heipt die fenfrechte Gbene, in welder die

Gefedhtslinie liegt.

1. Lection.
Boriibungen ohne Waffe.

1. Zormation,
a) Aufjtellung in einem Gliede.
Commando: Abthetlen 3u Sweten!
Joe, I (v, 11.) dret ©dyritt vorivarts
— Marjdy!
Nr. IL. (Nx. 1.) eingeritdt — Marjd!
b) Aufjtellung in jwei Gliedern.
Comm.: weited Glied ritchwdarts ridht Cudh —
Marjdh)! — Halt!
Linfs (vehts) Abjtand — Marjd)!
Redhts (linf3) angefchlojfen — Mar|d)!
Aufgejchlofien — Marjch!
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