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E-S5-~WIRD BRIDGE GCGESPIELT
Von
W. 0. MULLER-HILL

chopenhauer fuhrt 1n seinen Aphorismen zur Lebensweisheit aus, dali die

beschrankten Kdpfe der Langeweile so sehr ausgesetzt sind, dali sie, um ihr
zu entgehen, dem Willen kleine, beliebige Motive vorsetzen, um ithn zu erregen
und den Intellekt, der sie aufzufassen hat, in Tatigkeit zu versetzen. Als eines
dieser Motive bezeichnet er das Kartenspiel, das er ,den deklarierten Banke-
rott an allen Gedanken' nennt,

Er hitte wohl auch im Zeitalter des Bridee dessen Definition nicht treffen-

der formulieren konnen. Denn was ist das Typische an diesem Spiel? Die Tat-

sache, dall man im Gegensatz zu Glucksspielen, bei denen wohl das Nerven-
system, aber nicht der Intellekt angespannt wird, die schine [llusion hat, Denk-
arbeit zu verrichten,

Es mull aber weitere Grinde geben, um den ungeheuern Siegeslauf dieses
Spieles zu erklaren, und sie mogen angedeutet werden.

Vor allem die Vierzalhl der Spieler, die auberst gliucklich gewahlt 1st, und
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der Umstand, dall micht jeder tur sich kamplt, sondern Paare gegen aare
spielen. Wie langweilig ist der Dreierbridge, dieses Faute de mieux ertundene,
unorganisierte Gebilde.

Das seltene Geben, das nicht jeden Augenblick eine Unterbrechung ein-

treten laBt, und die Vielzahl der Karten, die das Spiel kompliziert gestaltet.
Das Reizen (ich spreche vom Plafond- und nicht vom Auktionsbridge) in
seiner erregenden Mischung von Hasard und verantwortungsvoller Berechnung.
Das Legen der Stiche, eine durchaus akkurate und asthetische Angelegen
heit, wobei man tibrigens feststellen kann, ob ein Mensch schlampig ist oder nicht.
Das Aussetzen des einzelnen, das ermoglicht, sich jeweils von den geistigen
Anstrengungen zu erholen, dafiir den Gegnern in die Karten zu schauen und
den Partner, der besser spielen wiirde, wenn er es auch tate, zu ve FWIrrel

Das gern getibte Zeigen tiefsten Aberglaubens, dessen man sich schamt, und
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