JPIELEN WIR DOCH
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Fir die langen Winterabende bleten wir
Ihnen hier ein neues Unterhaltungsspiel.
ZLelgen Sie Ihre Findigkeit! Sle werden
staunen, was alles In IThrem Namen steckt.

Jeder Spieler bekommt Bleistift und Papier.
Man wihlt den Namen irgendeiner beriihmten
Persdnlichkeit. Soll das Spiel nicht zu schwer
oder gar aussichtslos werden, fiigt man Vor-
namen, Geburtsstadt oder Aufenthaltsort
hinzu, vielleicht auch Titel oder Berufsangabe.

»was sagt der Name?" Die Teilnehmer
sollen, jeder fiir sich, in einem vereinbarten
Zeitraum, etwa zehn Minuten, méglichst viele
Worte herausfinden, deren Buchstaben in dem
gewihlten Namen vorkommen. Diese Worte
miissen aber in einer leicht erkennbaren Bezie-
hung zu der gewihlten Personlichkeit stehen.
Nach Ablauf der zehn Minuten lesen die
Spieler ihre Worte nacheinander vor. Wer
die meisten Worte hat, beginnt. Haben zwet
oder mehr Spieler ein gleiches Wort, so miissen
sie es streichen. Wer zum Schluf} die meisten
Worte iibrigbehilt, ist Sieger.

Ein Beispiel:

Wir eimigen uns auf ,,Karl Hagenbeck:
Hamburg-Stellingen®’. Darin finden sich unter
anderen die folgenden Worte, die zu der Per-
sonlichkeit und dem Beruf Hagenbecks ,,in
leicht erkennbarer Beziehung' stehen.

Amerika
Asien Erdteile und Gependen,
Australien ; aus denen Hagenbeck
Sahara seine Tiere  bezog
Bengalen
Raubtiere |
Tiger ; :

& Insassen seines Tierparks
Schlangen
Etshiiren
Stallungen : :

: § Begriffe, die zum
LS Tierpark gehiren
Tierschan | P 5
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