L T AT, T Rl M P L P e e T R R i e S

-

-l [ L

Filmstar werden, das ist schwer!

Regeln zum Spiel auf der dritten Umschlagseite

Die Wappen mit den Filmstars werden aus-
geschnitten und mit Stecknadeln auf kleinen Kork-
scheiben befestigt. Jeder Mitspieler erhilt ein
Wappen als Spielmarke.

Nun wiirfeln alle der Reihe nach. Wer 1 wiirfelt,
setzt seine Spielmarke auf Feld 1 in das Spiel
emn und springt spiter um so viel Felder vor, wie
er Augen gewdrfelt hat. Ist das Feld, auf das er
kommen miilte, besetzt, so darf er nicht ziehen.
Wer 6 wiirfelt, darf nochmals wiirfeln,

Auf den Feldern 1 bis 4 verlebt unser Filmstar
seme Jugend. Bei 5 schwirmt er zum erstenmal
flir einen Filmschauspieler und méchte selbst zum
Film. Aber er darf es nicht. — Feld 6: Wird
zweimal Wiirfeln {iberschlagen. Er
mul} einen anderen Beruf ergreifen, Feld 7 und 8.
Bei 9 sieht er einen fabelhaften Film. Ubt bei
10 zu Hause das Tonfilmsingen, aber er erntet
lerder nur Hiebe. Trostet sich beim Mondenschein.
— Bild 11: Wird einmal mit Wiirfeln iiber-

mit

schlagen, kann gar nicht wieder nach Hause
finden!

Aber was hilft's? Neue Berufe miissen versucht
werden, Feld 12 bis 17. Was so ein angehender
Filmstar alles durchmachen muBB3! Kein Wunder,
daB es thm nicht palB3t! Endlich faBt er sich ein
Herz und kommt wirklich beim Film an. —
Bild 18: Darf zwei Felder vorriicken!

Jetzt sieht er sich zum erstenmal selbst im Film,
das heilit, er sieht vor Aufregung iiberhaupt nichts.
— Bild 21: Zuriick auf Feld 12!

22 und 23: Liest gute Kritiken {iber sich selbst.
Vertrag mit der Ufa. — Bild 24: Drei Felde
weiter! Spielt nun groBe Rollen, wird mit
Briefen und Blumen dberschiittet, macht eine
Gastspielreise nach Amerika. Begeisterter Emp-
fang (Bild 32), spielt in einem amerikanischen
Film mit und kehrt nach Deutschland zuriick, —
Bild 35: Auf der Hohe des Ruhms! Wer hier
zuerst ankommt, hat gewonnen.
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