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Hand die zweite Hilfte des Eisenstabes gegen
den Kérper (siche Abb. 6).

Nun dreht man die so erhaltene zweite
Schleife um. Driickt die untere Schleife fest
eecen den Unterleib, biickt sich und zieht das
Ende der Schleife 11 nochmals gegen den
Korper (Abb. 7).

Mit der Zeit kann man natiirlich 1mmer
stiirkeres und dickeres Eisen withlen und die
\Anzahl der Schleifen vergréfiern.
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Abbildy ng 6
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Ein Ii.‘lrtr'nspi!*l mitden I"Inlr_:ﬂrn |
rerrelllen. 1

Ein beliebles Kraftkunsistiick 1st das Zer- ¥

reiffjen eines Kartenspieles mit den Fingern.
Auch da wird man sich bald als Herkules

Z11 Iu-rn[n.r.Em-[-n imstande sein, wenn man

e e — —

s es h:|rL|rJ:~f|i1-| anf die Weise zwischen
beide Hinde nimmt, dald der Daumen der
linken und der rechten Hand die Blitter des
Spieles, wie Abbildung 1 zeigl, sachte und
nach und nach auseinander schiebl, so dald
man nicht das ganze Spiel auf einmal zer-

reifit, sondern, withrend man das Spiel aus-
einander schiebt, die rechte Faust daber nach
rechts und die linke nach links dreht, die
Karten nach und mach einzeln durchreifst.
Da dieser Vorgang durch die Hinde des

Kiinstlers verdeckt wird, glaubt der Beschauer
tatsiichlich, das ganze Kartenspiel ser mut
einer kriftigen Drehung der Fiuste zerrissen
worden.

=t
iy .I.




