W SLUB

Wir flhren Wissen.

. in spiter Stunde erschien Grnf;fﬁr.st Juri) mit seinen ztdlkum]_:anen :

rechnet nach: von seinen achtzigtausend
hat der Grol¥iirst fiinfundvierzig, die
ocherwina etwa zwanzigtausend, und
fiinfzehntausend sind immerhin bei zwei
anderen Partnern gelandet. Diese fiinf-
zehntausend sind verloren, daséirgertihn.

Plotzlich ereignet sich etwas ganz
Unerwartetes.

Machner bekommt zwei Konige, der
Grolifiirst spielt vor ihm, nach Machner
spielt der Ballettomane mit dem drei-
fachen Familiennamen. Ljalitschkas
Mann und die Scherwina passen. Ueber-
zeugt, dall er gegen den Groldfiirsten
spielt, gibt Machner zwei Kénige und
behilt zwei belanglose Karo-Karten, er
kauft drei Karten und sieht erstaunt,

100

dald er fiinf Karo-
Karten hat. Es
hatte sich also eine
der hochsten Kom-
binationen des
Poker, ,straigh
flush™, ergeben.
Mit solchen Kar-
ten will er nicht
gegen den Grold-
fiirsten spielen
und ist schon im
Begriff, die Kar-
ten hinzuwerfen,
als der Grolifiirst
selbst palst und
Machner so gegen
denBallettomanen
mit dem drei-
fachen Familien-
namen spielt.

»INa, jetzt werde
ich dir zeigen, wie
man sich fremde
Gelder aneignet,’
denkt Madhner
schadenfroh, be-
miiht, jeden Ab-
glanz dieses Ge-
dankens auf sei-
nem Gesicht zu
verbergen.

Der Balletto-
mane hat drei Asse
und zwei Paare,
also ,full-house”. Er hat gesehen, dal}
Machner drei Karten kaufte, und weil,
dall er fortwihrend blufft. Er be-
schliel’t, diesem Parvenii noch ein schi-
nes Siimmdchen abzunehmen. Beide er-
héhen und gehen auf zwanzigtausend.
Da verdoppelt Machner plotzlich auf
vierzig. Der Ballettomane erhtht um
zwanzigtausend. Machner dedkt sie und
gibt seinerseits nochmal zwanzigtausend
dazu. Alle spitzen die Ohren. Die
Nachbartische werden aufmerksam
Madhner hat keine Perlmutterspiel-
marken mehr und will in die Brief-
tasche fassen, um Papiergeld heraus-
zunehmen. Es ist aber unangenehm,
direkt um Geld zu spielen: die Gast-
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